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Положение
о региональном фестивале ИТ-проектов школьников и студентов
1. Цели и задачи фестиваля
· Стимулирование интереса к углубленному изучению информатики; 

· Выявление, поощрение и поддержка одаренных учащихся и студентов, проявляющих интерес к программированию, поиску решений широкого круга задач с помощью средств компьютерной техники; 

· Приобщение учащихся и студентов к современным информационным технологиям; 

· Развитие навыков проектной деятельности;

· Расширение возможностей сотрудничества школьников и студентов с профессиональным сообществом и экспертами в области инфомационных технологий 

2. Общие положения
Организаторами  Фестиваля является государственное образовательное учреждение среднего профессионального образования Тольяттинский социально-педагогический колледж. 

Рабочим органом фестиваля является организационный комитет, который решает все организационные вопросы подготовки и проведения Фестиваля

Участниками фестиваля могут стать учащиеся выпускных и предвыпускных классов учебных заведений города, а так же студенты учреждений начального и среднего профессионального образования, имеющие навыки работы в сфере информационных технологий и готовые представить собственные проекты
Для участия в Фестивале необходимо до 10 марта 2011 года зарегистрироваться по адресу: http://itc.tgl.ru/wiki, а так же направить анкету участника по адресу office@spcollege.tgl.ru или pasinkova@spcollege.tgl.ru, iliatgu@mail.ru.   Форма анкеты прилагается к данному Положению

Оценка работ, представленных на фестивале, выполняется членами жюри фестиваля. Жюри формируется из представителей учебных заведений, принимающих участие в фестивале 
3. Проведение фестиваля
3.1. Для участия в фестивале необходимо выполнить проект, относящийся к одному из следующих направлений:

1. Обучающая программа

2. Электронные образовательные ресурсы

3. Моделирование 

4. Анимация

5. Электронная музыка

6. Компьютерная графика

7. Презентация

8. Тренажёры

9. Web-программирование

Участник фестиваля может выполнить и представить проект, обозначив своё направление
3.2. Проекты, представленные на фестиваль, будут оцениваться в двух категориях:  
· «Пользователи»

· «Программисты»

В категорию «Пользователи» будут отнесены проекты, выполненные студентам нетехнического профиля и учащимися школ, вне зависимости от содержания проекта. Проекты, выполненные студентами технических специальностей, будут рассматриваться в категории «Программисты»
3.3. Рассмотрение работ проводится в два этапа:
· Заявочный. Участникам необходимо зарегистрироваться по адресу: http://itc.tgl.ru/wiki
· Заочный тур. Участники размещают свои проекты с краткой аннотацией по адресу: http://itc.tgl.ru/wiki
· Очный тур. Участники на данном этапе демонстрируют свой проект членам жюри  на своём рабочем месте. Каждому участнику фестиваля предоставляется отдельное место, оборудованное ПК со стандартным набором аппаратных и программных средств. Для презентации проекта каждому участнику отводится 5-7 минут
Основными критериями оценки проектов являются:

· Актуальность проекта и практическая значимость
· Умение презентовать собственный проект

Формат презентации проектов организаторами не регламентируется

3.4. Подведение итогов конкурса проводится на основе оценок экспертного жюри и зрительского голосования

3.5. Количество победителей определяется жюри Фестиваля
4. Требования к проектам, представленным на фестиваль
4.1. На конкурс представляются проекты, выполненные самостоятельно или под руководством научного руководителя-консультанта. Возможно индивидуальное или групповое выполнение проекта.

4.2. Проект, заявленный в номинациях 1, 2, 8, представляется исполнимым (.exe или .com) файлом. Программа не должна перехватывать аппаратные прерывания, включать защитный режим, использовать расширенную память нестандартным образом, предпринимать любые другие действия, нарушающие работу операционной системы компьютера. Не принимаются программы, выполняющие противоправные действия (нарушение авторских прав, создание вирусов, вскрытие паролей и пр.); 
4.3. Проект, заявленный в номинации 9, должен представлять собой структуру сайта с главной страницей index.html, или index.php, index.phtml, index.jsp (для других скриптовых языков); 
4.4. При представлении проектов, заявленных в номинации 3,4,5,6, необходимо к работе предоставить набор кодеков или плеер, которые позволят просмотреть работу. 
5. Оценивание проектов
5.1. При оценке проектов, представленных на фестивале, жюри учитывает следующие общие критерии:

· качество оформления работы (дизайн, техническое исполнение, грамотность); 

· практическая польза программы; 

· законченность работы; 

· качество представления работы на очном туре
Кроме этого, для каждого направления, выделяются специальные критерии:

1. Обучающая программа 
1. Интерфейсный комфорт 

2. Устойчивость работы 

3. Оригинальность идеи 

4. Наглядность демонстрации изучаемых вопросов

5. Содержательное наполнение

2. Электронные образовательные ресурсы 
1. Интерфейсный комфорт 

2. Соответствие содержания предметной области  

3. Оригинальность идеи 

4. Наглядность демонстрации изучаемых вопросов
5. Содержательное наполнение

3. Моделирование



1. Качество реализации модели



2. Степень детализации модели


3. Учёт особенностей области моделирования

4. Анимация



1. Оригинальность идеи



2. Качество интеграции звука, текста, графики



3. Законченность сюжета

5. Электронная музыка



1. Выразительность



2. Оркестровка, использование эффектов



3. Соответствие формы выбранному стилю музыки

6. Компьютерная графика

1. Дизайн 

2. Оригинальность и законченность идеи 
3. Соответствие обозначенной области применения

7. Мультимедийные  презентации
1. Обоснованность выбора системы навигации
2. Дизайн 

3. Качество и объем представленной информации 

4. Гармония средств мультимедиа (текст, графика, звук, видео) 

5. Соответствие содержания теме 

8. Тренажёры



1. Качество проработки функций 



2. Простота применения и освоения



3. Качественные отличия от существующих аналогов

9. Web-программирование

1. Дизайн сайта (шрифтовое решение, цветовое решение, единство стиля, навигация) 

2. Техническая реализация (каскадные таблицы стилей, единство техники и стиля, отладка) 

3. Содержательное наполнение (информативность, распределение материала, содержательность) 

4. Оригинальность идеи 

5. Скорость загрузки 
5.2. Каждый участник, а так же научные руководители проектов будут отмечены дипломами, сертификатами, победители – призами.
Приложение 

Анкета-заявка участника

Фамилия, имя, отчество

ФИО руководителя (при наличии)

Наименование образовательного учреждения

Наименование ОУ, Специальность, курс (школа, класс)
Направление разработки (из перечисленных или обозначить своё)

Название разработки
Краткое описание разработки
Для презентации требуется (не требуется) ПК

Особые условия для проведения презентации (если имеются, то указать какие)

