РАЗВИТИЕ   СПОСОБНОСТИ К НАГЛЯДНОМУ МОДЕЛИРОВАНИЮ В РАЗНЫХ ВИДАХ ДЕТСКОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.

Басова В.А., заместитель заведующей по ВМР МДОУ д/с № 153 «Олеся»  

  В настоящее время значительно увеличился поток разнообразной информации. Соответственно усложняются процессы восприятия этой информации детьми.  Анализируя данную проблему, ученые  педагоги и психологи делают определенные выводы:

1. Целью дошкольного обучения должна быть амплификация, то есть обогащение, максимальное развёртывание тех ценных качеств, по отношению к которым этот возраст наиболее восприимчив. 
2. На современном этапе надо давать детям не готовые ответы, а  ключ к познанию действительности, которым  может стать  заместитель, символ, модель.   Именно их использование в разных видах деятельности - источник развития умственных способностей и творчества  детей.

Дошкольник  не владеет письменной речью, поэтому лишен возможности записать, сделать таблицу. А в дошкольном возрасте в основном задействован только один вид памяти – вербальный. 
Одним из эффективных средств, обеспечивающих успешность познания, является использование детьми моделей и активное участие в процессе моделирования.
Модель – система объектов или знаков, воспроизводящая некоторые существенные свойства системы – оригинала. Иначе термин «модель» трактуется в толковом словаре    В.Даля: модель – это образец в малом виде. Мы «думаем моделями», выдегргивая только некоторые признаки данного объекта. Любая модель имеет своё собственное ограничение и она не соответствует полностью реальному объекту. 
В настоящее время при организации учебного процесса стало широко использоваться понятие «моделирование». 
Моделирование – это наглядно-практический метод обучения,   попытка задействовать для решения познавательных задач зрительную, двигательную, ассоциативную память.  

«Моделирование» -  деятельность, направленная на изготовление какой – либо модели; создание в уме плана будущей игры, сказки, постройки, рисунка, т.е. планирование действий, осуществляется в форме образов представлений, содержащих не все детали действительности, которые ребенок хочет отобрать, а лишь ее общее строение, соотношение частей. (Т.И.Ерофеева)
«Моделирование» - представляет собой продукт сложной познавательной деятельности, включающей, прежде всего, мыслительную переработку исходного чувственного материала по очищению от случайных моментов. (В.В. Давыдов)
            При этом учитывается основное назначение моделей - облегчить ребенку познание, открыть доступ к скрытым, непосредственно не воспринимаемым свойствам, качествам вещей, их связям. Эти скрытые свойства и связи весьма су​щественны для познаваемого объекта. В результате знания ребенка поднимаются на более высокий уровень обобще​ния, приближаются к понятиям.  Необходимо учитывать, что использование моделей воз​можно при условии сформированности у дошкольников умений анализировать, сравнивать, обобщать, абстрагироваться от несущественных признаков при познании пред мета. Освоение модели сопряжено с активными познавательными обследовательскими действиями, со способностью к замещению предметов посредством условных знаков, символов.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             
  Развитие знаково – символической  деятельности дошкольников включает в себя несколько этапов:
0 период - «Повторение без повторения». Ребенок начинает пользоваться знаково-символическими средствами, еще не осознавая их.  
1 этап – становление замещения ****                
 2 этап -  моделирование  ***   

Мы знаем, что в  основе моделирования лежит принцип замещения, то есть реальный предмет может быть замещен   другим знаком, предметом, изображением.   Способность к замещению является основной особенностью человеческого ума.   К школьному возрасту, дети начинают употреблять заместители и модели «в уме», решать задачи «про себя», то есть во внутреннем плане.   Психологи часто употребляют термин «знаковая функция сознания» для обозначения более высокого интеллектуального уровня детей.  [image: image1.png]
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Связано это с тем, что  дети  должны использовать  определённые знаки (рисунки, чертежи, буквы или цифры), которые как бы замещают реальные предметы, понятия, действия.   Можно объяснить ребёнку, что для того, чтобы посчитать, сколько машинок в гараже, не обязательно перебирать сами машинки, но можно обозначить их палочками или кружочками и посчитать эти палочки - заместители машинок. Для решения более сложной задачи можно предложить детям построить чертёж, который   помог бы представить условие задачи и решить её на основе данного графического изображения.  
 Постепенно такие рисунки-чертежи становятся всё более условными, так как дети, запоминая этот принцип, могут уже как бы нарисовать данные обозначения (палочки, схемы) в уме, в сознании, то есть у них возникает та самая «знаковая функция сознания».  Дети оказываются в состоянии заранее «видеть» возможные результаты собственных действий. А это и есть понимание, мышление, воображение. Необходимо учить детей выделять модели, формировать ёё; уважительно относиться к моделям другого человека; проводить аналогию между разными моделями одного объекта; оперировать моделями, которые разрушают причинно-следственную связь.     

Следовательно, актуальность использования наглядного моделирования в работе с детьми состоит в том, что:
1.  Для  дошкольника характерна быстрая утомляемость и потеря интереса к занятию. Использование наглядного моделирования  помогает решить эту проблему;
2. Использование символической аналогии облегчает и ускоряет процесс запоминания и усвоения материала, формирует приемы работы с памятью;
3. Применяя графическую аналогию, мы учим детей видеть главное, систематизировать полученные знания, воспроизводить скрытые свойства объектов.   
   В дидактике выделяются 3 вида моделей, которые  применяются в дошкольном обучении: 
1.Предметные -  (аналогична предмету, например плоскостная модель фигуры человека, хищной птицы) технические игрушки,   модели построек, глобус земли.   
2.Предметно-схематические модели- (аналогична предмету, например плоскостная модель фигуры человека, хищной птицы) алгоритмы последовательности действий, чертежи, выкройки.  
3. Графические модели - графики, схемы, календарь погоды,   план комнаты, кукольного уголка, схемы маршрута (путь из дома в детский сад).   
     На использовании наглядных моделей основаны многие методы дошкольного обучения: 

метод обучения грамоте (Д.Б.Эльконин, Л.Е.Журова) построение  модели звукового состава слова.
· решение познавательных задач, развития представлений о логических отношениях, способности к перспективной абстракции  (Н.И.Ветрова, Е.Л.Агеева);

· формирование  представлений о труде взрослых (В.И.Логинова, Н.М.Крылова).  

· моделирование в продуктивных видах деятельности детей (Л.И. Цеханская, Ю.Ф.Гаркушина), в конструировании (Л.А.Парамонова). 
Таким образом,  метод моделирования, при достаточном его изучении, можно с успехом применять во всех разделах дошкольного воспитания, что мы сегодня постараемся показать. Предлагаем Вам практический материал наработанный в нашем ОУ.
ПРАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ ПО РАЗВИТИЮ   СПОСОБНОСТИ К НАГЛЯДНОМУ МОДЕЛИРОВАНИЮ.
Замещение – знаково – символическая деятельность, целью которой является функциональное воспроизведение реальности, использующая любые способы работы. Под замещением, как правило, имеется в виду замены каких-либо объектов или предметов 
равнозначными предметами.
Кодирование (декодирование) – вид деятельности со знаково-символическими средствами, который заключается в переводе реальности на знаково-символический язык и в последующем декодировании информации. В кодировании могут использоваться любые заместители.

Схематизация – знаково-символическая деятельность, целью которой является ориентировка в реальности (структурирование, выявление связей), осуществляющаяся одновременно в двух планах с постоянным поэлементным соотнесением символического и реального плана. В схематизации в качестве заместителей выступают схемы. Ребёнок «видит» сквозь схемы действительные свойства, осуществляет анализ реальности посредством схемы. Схемы выступают средством ориентировки в действительности.
Моделирование – знаково-символическая деятельность, заключающаяся в получении объективно новой информации за счет оперирования знаково-символическими средствами, в которых представлены структурные, функциональные элементы. Моделирование своим объектом имеет модели. Основная характеристика модели на то, что она является заместителем в широком смысле слова.
Примерное перспективное планирование по использованию наглядных моделей и схем при ознакомлении детей с объектам явлениями органического и неорганического мира и составление описательных рассказов об объектах ближайшего окружения

	Месяц 
	1-3 неделя


	2-4 неделя

	Сентябрь 
	Дидактические игры и упражнения на закрепление признаков: 
«Логическая цепочка», «Исправь ошибку», «Вершки - корешки», «Чудесный мешочек», «Если знаешь - продолжаешь», «Разложи правильно»; придумывание вместе с детьми символов, которые обозначают разные признаки объектов и явлений природы (по ходу изучения нового материала в течение года придумываются символы, обозначающие признаки объектов и явлений по изучаемой теме). 


	Октябрь 
	Составление рассказов об овощах, фруктах, используя схемы. 

	Составление рассказов об одежде, посуде, используя схемы. 

	Ноябрь 
	Шифровка диких животных I, II, III, VI варианты, используя символику. 


	Декабрь 
	Шифровка домашних животных I, II, III, VI варианты, используя символику. 


	Январь 
	Составление описательных рассказов о посуде, одежде, используя схемы. 

	Составление описательных рассказов об овощах, фруктах, используя схемы. 


	Февраль 
	Шифровка домашних животных I, II, III, VI варианты, используя символику. 

	Игра «Рассели жителей» (закрепление при знаков времён года). 



	Март 
	Составление загадок об овощах, используя таблички-опоры. 

	Составление загадок о фруктах, используя таблички-опоры. 

	Апрель 
	Составление загадок о явлениях неорганического мира, используя таблички-опоры. 

	Составление загадок о диких животных, используя таблички- опоры. 

	Май 
	Составление загадок о домашних животных, используя таблички- опоры. 
	Игра «Рассели жителей», 
«Прочитай шифровку». 
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Перспективное планирование с использованием наглядных моделей и схем и упражнений на развитие воображения при ознакомлении с художественной литературой.
	Месяцы
	I половина дня
	II половина дня

	Сентябрь 
	Игра «На что похоже» (кружки разных цветов). Подбор признаков к предмету, подбор предметов к признаку. 

	Сказки «Репка», «Теремок» - сериационный ряд. 

	Октябрь 
	Игра «На что похоже» (фигуры разной формы). Подбор признаков к предмету, подбор предметов к признаку. 

	Сказка «Лиса, заяц, петух» - сериационный ряд. Та же сказка - двигательное моделирование. 

	Ноябрь 
	Игра «Цепочка слов», игра «На что похоже» (фигуры разной формы и кружки разных цветов). 

	Сказка «Три медведя» Л.Н. Толстого - двигательное моделирование (по эпизодам). 

	Декабрь 
	Упражнение «Дорисуй картинку» (дорисовать к кружку, овалу и др. всё, что захочется, но чтобы получилась какая-нибудь картинка). 

	Упражнение «Расскажи сказку» (ребёнку называется определённый эпизод и предлагается его продолжить). 

	Январь 
	Игра «Говори наоборот» - выделение противоположностей. 
	Игра «Поможем художнику» - совместное дорисовывание деталей и придумывание историй: кто это и что с ним однажды случилось. 



	Февраль 
	Игра «Хорошо - плохо», «Кто без кого не может быть?» - понимание противоположностей. 
	Игра «Поможем художнику». Рисование домика - придумывание историй: кто в этом домике живёт и что с ними однажды случилось. 


	Март 
	Игра «Делаем зарядку», выполнение упражнений, используя схематическое изображение человека. Игра «Кто кем будет», развитие диалектического мышления. 

	Игра «Поможем художнику» (темы рисунков: «Мальчик и машина», «Девочка и цветок», «Котёнок и мышонок» и др.) 

	Апрель 
	Упражнение «Дорисуй картинку» (дорисовать к кружку, овалу и др. всё, что захочется, но чтобы получилась какая-нибудь картинка). 

	Упражнение на сочинение сказки по представлению (даются два, три кружка разных цветов). 

	Май 
	Игра «Цепочка слов» 
	Придумывание концовки сказки «А что было потом?». 



Виды моделей

Сериационный ряд





Логическое древо


                                                                                                                         

                                         .                          .                               .
Модель классификационных отношений
Придумайте и обозначьте. Верхнее слово называется взрослыми и условно обозначается первой буквой или по-другому. Если дети не знают букв, у них на подносах должны быть всевозможные условные обозначения.
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