Анкета-рефлексия для учеников:

«Чему ты научился на острове?»

1) Я узнал, что если каждый член общества будет заинтересован в игре, то

а) игра не получится

б) игра получится

в) игра будет интересной и познавательной

2) Я понял, что соблюдать правила игры важно, потому что

а) это нужно мне

б) это нужно учителю

в) это помогает всем

3) Я интересно, что план 

а) помогает работать в группе

б) помогает выбрать легкий путь

в) помогает распределить обязанности 

4) Я выяснил, что цели

а) для всех 

б) для меня

в) приведут к конечному результату

5) Я был рад, что президента острова

а) выбирают, кто нравится

б) выбирают, кто не нравится

в) выбирают, кто умеет ладить со всеми

6) Я был удивлен, что в работе над проектом

а) дружба помогает

б) дружба мешает 

в) делает работу интересной

7) Я осознал, что проект получится удачным, если

а) увлечения ребят в группе совпадают

б) увлечения ребят не совпадают

в) увлечения ребят помогают созданию проекта 

