Методическая разработка деловой игры «Работа предприятия  по изготовлению женской одежды»
Дудкина Н.И., преподаватель, БОУ СПО РА «Горно-Алтайский государственный политехнический колледж»

Тема занятия: Работа предприятия  по изготовлению женской одежды.

Вид: Деловая игра.

Цель игры: Закрепить полученные теоретические знания и практические

умения. 

Межпредметные связи: материаловедение, теоретические основы конструирование одежды, моделирование и художественное оформление одежды, технология швейных изделий, экономика отрасли. 

· показать значимость учебных предметов и системы знаний по общепрофессиональным и специальным дисциплинам в профессиональной деятельности;

· научить социальному взаимодействию;

· подготовить к профессиональному общению.

Уровень усвоения: 

Знать: ассортимент, свойства методы испытаний и оценки качества материалов, применяемых для изготовления швейных изделий; современные методы изготовления одежды, организацию рационального нормирования расхода материалов и раскроя; назначение и правила эксплуатации технологического оборудования; принципы разработки технологических конструкций швейных изделий, унификации деталей и узлов; требования к одежде и методы их обеспечения; принципы и методы современного конструирования одежды; методы и способы технического моделирования; методы и средства выполнения технических расчетов, вычислительных и графических работ при конструкции одежды; конструкторско-техническую подготовку производства к внедрению новой моды; основные конструктивные и технологические дефекты изделий; основы моделирования швейных изделий, закономерности композиции костюма, направления моды и требования к одежде; методы проектирования модных форм одежды и определения их конструктивно-декоративных решений.

Уметь: выполнять расчет расхода материалов и расчет стоимости изделий; выбирать модель изделия, материалы, методы обработки, обосновывать принятое решение; готовить  изделие к примерке и выполнять ее; выявлять и устранить дефекты швейных изделий; выполнять различные формы одежды в эскизах и объеме; выполнять построения (лекал) деталей одежды.

Материальное обеспечение:

1. Журналы мод. 
2. Образцы тканей и материалов.

3. Инструменты и приспособления: бумага, карандаши, линейки, ножницы, сантиметровые  ленты, лекала базовых конструкций.

4. Изделие,  подготовленное к примерке.

5. Готовые изделия.

6. Система мультимедиа.

I. Этап - Подготовка к проведению игры

1.1 Определение состава жюри из преподавателей ПЦК 262019.

1.2  Художники-дизайнеры (из числа студентов) - работа с заказчиком
1.3  Изучение, цветотипа особенностей  фигуры, образа демонстратора.

1.4 Предложение эскизов моделей одежды по заданию, подбор материалов для

       проектируемых изделий.

1.5 Снятие размерных признаков, необходимых для технического

      проектирования изделий. 

1.6  Техническое проектирование (из числа студентов) - 
работа  в роли конструкторов на различных стадиях технического проектирования одежды.
1.7    Технологическая подготовка изделия к примерке работа (из числа студентов) - в роли технолога. 

1.8 Проведение примерки (из числа студентов) - работа в роли закройщика.

1.9 Реализация продукции –продавец-консультант.

Итоги проводит жюри из преподавателей ПЦК специальности 2808.
II.  Алгоритм проведения деловой игры 

	№

зоны


	Название зоны
	Характеристика выполняемой работы


	Количество студентов
	Участники игры (Ф.И.)

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Художественное проектирование
	Выбор модели изделия, материалов для его изготовления, зарисовка эскиза модели изделия.

(2 изделия).
	2
	 

	2
	Техническое проектирование 
	1. Построение чертежа конструкции с учетом модного направления. 

2. Проверка сопряжения срезов чертежа конструкции.

3. Технические условия на изготовление лекал.

4. Технические условия на раскрой по базовым лекалам.
	5
	

	3
	Швейный цех
	Подготовка изделия к примерке.

1. Степень готовности.

2. обработка узлов.
	2
	

	4
	Проведение примерки
	Уточнение изделия на фигуре заказчика.
	1
	

	5
	Салон магазин
	Реализация готовой продукции, определение стоимости изделия.
	2
	


III. Подведение итогов
По работе каждого студента, принимающего  участие в деловой игре, выступает один из членов жюри и дает оценку их работе. 

Критерии оценки работы студентов оценивается по пяти балльной системе с учетом: 

    а/ знание материала;

    б/ общие эрудиции;

              в/ полноты изложения материалов;

              г/ правильности изложения материала;

              д/ степени творчества и самостоятельности выполнения работы;

При выполнении работы по сценарию деловой игры: 

· оценка пять ставится за полноту знаний и умений профессионально осуществлять действия, согласно квалификационной характеристики специальности конструктора-модельера. Оценка не снижается, если в работе допускаются несущественные недочеты;

· оценка четыре ставится за работу такого же уровня, но при наличии некоторой неточности при осуществлении действий, согласно квалификационной характеристики;

· оценка три ставится при наличии значительных (2-3) и недочетов при осуществлении профессиональных действий.

