Организация процесса самостоятельной деятельности детей.

	Мотив 
	План (действия)
	Результат 

	1 компонент самостоятельной деятельности
	Деятельность педагога по формированию мотивации
	2 компонент самостоятельной деятельности детей
	Деятельность педагога по созданию условий
	3  компонент самостоятельной деятельности детей
	Деятельность педагога по анализу результатов деятельности ребёнка

	Мотивы:

Эмоциональные мотивы


	Методы и приёмы мотивации:

- поощрение;

-создание ситуации успеха;

-стимулирующее оценивание;

-удовлетворение желания быть значимой личностью;

- стимулирование положительно-эмоционального отношения к явлениям, предметам и видам деятельности;

-свободный выбор задания;

- формирование психологической установки предстоящей деятельности
	· Знания сформированных в ходе освоения образовательных областей: 

«Физическая культура», «Здоровье», «Безопасность», «Познание», «Социализация», «Коммуникация», «Чтение художественной литературы», «Художественное творчество», «Музыка», «Труд».

· Действия (предметные, игровые, учебные);

· умения и навыки самостоятельной деятельности: 
умения ставить цель, выбирать средства ее достижения, планировать работу во времени, достигать результат.
	Создание условий предметной  среды:

· по основным направлениям деятельности:(физическому, социально-личностному, познавательно-речевому и художественно-эстетическому;
·  организация пространства и  предоставление предметов и объектов деятельности в соответствии с принципами организации самостоятельной деятельности детей.


	Материальные результаты:
· В продуктивной деятельности – рисунки, аппликацию, подделки из пластилина и глины, постройки из конструктора и бросового материала и .т.п.

· В предметной деятельности - сложенные пазлы, пирамидки, вкладыши, связанные шнуровки и.т.п.

· В познавательно-исследовательской деятельности – результаты экспериментов, проектов, «секретики», «сундучки сокровищ» и т.д.

· В игровой деятельности – созданные игровая среда, игрушки-заместители, атрибуты и т.п.

Нематериальные  результаты:

· Познавательная сфера –  знания, умения, практические и умственные действия, опыт, интерес и т.д.

· Эмоциональная сфера – радость, удовлетворение  от выполненной работы, любование результатами своего труда, похвала и т.п.

· Социальное развитие – взаимодействие с соучастниками деятельности, чувство сопричастности, самоутверждение, чувство симпатии, дружбы и .т.д.
	Анализ результата деятельности на уровне:

· сформированности интегративного качества – самостоятельности

и навыков организации самостоятельной деятельности.

· Усвоения программного материала;

· Развития физических, интеллектуальных и личностных качеств детей в ходе освоения образовательных областей.

Методы и приёмы направленные на:

· Развитие у ребёнка самоконтроля и самооценки своей деятельности;

· 

	Познавательные мотивы  
	-опора на жизненный опыт;

-познавательный интерес, затруднения;
-создание проблемно-поисковой ситуации;

-побуждение к поиску альтернативных решений;

-выполнение творческих заданий;

-учебно-дидактическая игра;

-свободный выбор задания;

- организация познавательного поиска;

- интеграция разнообразной деятельности;

- включение занимательности в содержание;

- формирование психологической установки предстоящей деятельности;

- создание обогащенной предметно-пространственной среды
	· 
	
	
	

	Социальные мотивы


	- развитие желания быть полезным другим;

-побуждение подражать сильной личности;

-формирование ответственного отношения к деятельности;

-самооценка деятельности ребёнком своей деятельности и коррекция;

-совместное прогнозирование будущей деятельности
	· 
	
	
	

	Волевые мотивы
	-предъявление учебных требований;

-информирование об обязательных результатах;

-формирование ответственного отношения к деятельности;

- познавательные затруднения (метод проб и ошибок);

-самооценка деятельности своей работы и коррекция; 

- учебно-дидактические задания, упражнения.
	· 
	
	
	

	Игровые мотивы
	-использование игрового персонажа; 

-ролевые действия детей и педагога;

-создание сюжетно-ролевой ситуации;

-использование игровых атрибутов
	· 
	
	
	


