Уважаемые  российские  коллеги!
Новополоцкий Информационный центр  устойчивого развития и экотуризма, Новополоцкий дигитальный центр  «IT-академия «Нота», школа №12 города Новополоцка (Республика Беларусь),  приглашают школы (другие образовательные учреждения) к участию в  Интернет-проекте. Полагаем, что проект будет интересным для участников и значимым для продвижения идей устойчивого развития!
Итак, предлагаем стать участникам Интернет конкурса – игры
«ФУРОР - Фотографии для Устойчивого Развития: Образ – Результат».
Согласитесь: теоретические вопросы устойчивого развития, во всяком случае, основные идеи, представленные в положениях Хартии Земли, все мы, так или иначе понимаем и принимаем. Но как мы видим эти идеи? Как нам видится устойчивое развитие? Именно ВИДИТСЯ… 

8  шагов  конкурса

1. Условие: «ФУРОР» - это конкурс фотографий, предъявляющих или отражающих  тематику устойчивого развития. Организаторам конкурса в школах НЕ нужно конкретизировать, объяснять и  расшифровывать  участникам задания, их нужно только объявить – и все! Пусть сделанные участниками  фотографии отражают их взгляд, их видение, их ракурс… А организаторы конкурса только помогут его участникам переслать фотографии и сделать их видение устойчивого развития доступным для других людей.

2. Команды или индивидуальные участники  регистрируются, подавая заявку по 3-м указанным адресам электронной почты (форма заявки и адреса электронной почты - в приложении 1). 
· Возраст, количество участников в команде не ограничены, одна школа представляет одну команду. 
· Время регистрации - с 1-го по 15 марта.

3. Участие в конкурсе предполагает выполнение 10 конкурсных заданий, каждое их которых составляет содержание одного гейма и включает: поиск образов, создание фотографий и отправку по следующему электронному адресу: itnota.np@gmail.com 
· По одной  теме  можно высылать не более  3  фотографий. 

· Размер фотографии: 1.024 Х 768 пикселей.
· Каждая фотография должна сопровождаться информацией: населенный пункт, школа, тема гейма,  номер фотографии, авторы,  название.  
· Допускается обработка фотографий средствами графических редакторов.
Время  выполнения геймовых заданий: 16 марта – 30 апреля.


Свои фотографии вы можете сопровождать небольшим текстом (о себе, своем видении темы, интересных моментах съемки и т. п.).

 
По мере поступления фотографии будут размещаться на сайте Новополоцкого дигитального центра: www.nota.sites.novedu.by , на котором будет организовано открытое  голосование.

Команды, по своему усмотрению, могут не участвовать в каких-либо геймах.

4.   Темы геймов

1. Устойчивое развитие: человек.

2. Устойчивое развитие: промышленность.

3. Устойчивое развитие: транспорт.

4. Устойчивое развитие: «Сельское хозяйство».

5. Устойчивое развитие «Животный мир».

6. Устойчивое развитие: «Мир растений».

7. Устойчивое развитие: «Мир общения».

8. Устойчивое развитие: «Мир искусства».

9. Устойчивое развитие: «Повседневная жизнь». 

10. Устойчивое развитие: «Я» (или «Мы»).

5.  На сайте будет организовано голосование.  В голосовании могут принять участие все желающие. Максимальное количество баллов за одну фотографию – 5.  

· С помощью открытого зрительского голосования определится  перечень  фоторабот для оценки профессионально – экспертным жюри, в состав которого войдут эксперты в области устойчивого развития и профессиональные фотографы. 
· Определятся и претенденты на «приз зрительских симпатий».
· Итоги геймов будут размещены на сайте в специальном протокольном листе.

6.   Продолжительность этапов проекта: 

А)  регистрация участников: с 1 по 15 марта 2011  года;

Б) выполнение геймовых заданий, отправка фотографий, размещение их на сайте и открытое голосование: с 16 марта по  30 апреля 2011 года;

В)  работа экспертно – профессионального жюри: со 2 по16  мая 2011 года;

Г)  подведение итогов, награждение победителей: с 17 по 27 мая 2011 года.

7. Победителями станут команды, набравшие наибольшее количество баллов по итогам всех геймов.

8. Предусмотрено наличие призового фонда конкурса.

· Работы - победители и лучшие конкурсные фотоработы по итогам он-лайн голосования  будут размещены в специальном номере журнала «Экология».

Организаторы  конкурса-игры:

· УО «Новополоцкая государственная общеобразовательная средняя 

 
школа №12», Витебская область, Республика Беларусь.
· Новополоцкая Горрайинспекция природных ресурсов и охраны окружающей среды. 

· Отдел образования новополоцкого городского исполнительного комитета.
· Новополоцкий Информационный центр  устойчивого развития и экотуризма.

· Новополоцкий дигитальный центр  «IT-академия «Нота».

· Республиканский журнал «Экология».

Координаторы проекта: 
· Киселева Елена Анатольевна, учитель биологии УО «НГОСШ №12», Kisel2011@yandex.ru   
· Вертинская Юлия Владимировна, директор  дигитального центра «IT-академия «Нота», itnota.np@gmail.com;
Суздалева Татьяна Юрьевна, руководитель Информационного центра,  eco.ursuz@gmail.com.

Партнер проекта: образовательный клуб NEWLINE.

Консультант проекта: 
· Савелова Софья Борисовна, руководитель Молодежного образовательного клуба NEWLINE, yiecnewline@gmail.com.
Приложение 1 (форма заявки)

Заявка на участие в Интернет  конкурсе-игре «ФУРОР»

1. Город, область:
2. Школа:

3. Руководитель  команды: 

4. Электронный адрес команды (школы):  

5. Состав участников команды (ФИО, возраст):

6. Согласие на размещение фотографий с соблюдением авторских прав в журнале «Экология», других периодических изданиях Республики Беларусь (да, нет).

Адреса подачи заявок для участия в Интернет  конкурсе-игре «ФУРОР»

· Kisel2011@yandex.ru
·  eco.ursuz@gmail.com
·  yiecnewline@gmail.com
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