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Дидактическая игра в тех формах, в каких она существовала в дошкольном детстве, в младшем школьном возрасте начинает утрачивать свое развивающее значение и постепенно заменяется учением и трудовой деятельностью, суть которых состоит в том, что данные виды деятельности в отличие от игры, доставляющие просто удовольствие, имеют определенную цель. Большой интерес для младших школьников представляют игры в процессе обучения. Это игры, заставляющие думать, предоставляющие возможность ученику проверить и развить свои способности, включающие его в соревнования с другими учащимися.
      Участие младших школьников в таких дидактических играх способствует их самоутверждению, развивает настойчивость, стремление к успеху и различные мотивационные качества. В таких дидактических играх совершенствуется мышление, включая действия по планированию, прогнозированию, взвешиванию шансов на успех, выбору альтернатив.                                                                                                                                                                                
Объектом данного исследования является – развитие творческого мышления детей младшего школьного возраста.
Предметом исследования является – роль дидактических игр как средства развития мышления младших школьников.
Гипотеза исследования состоит в развитие творческого мышления младших школьников посредствомдидактических игр будет эффективно при условии:
-    систематического использования игровых методов и приемов в образовательном процессе;                              
-     учета возрастных и психологических особенностей детей младшего школьного  возраста;
· создания комфортных психолого-педагогических условий для становления гармонично-развитой подрастающей личности.
Целью исследования является исследовать возможности использования дидактической игры для развития творческого мышления младших школьников.                                                                                                                         
Исходя из этой цели, ставятся задачи:
 1.изучить специально-педагогическую  литературу по данной проблеме;
 2.охарактеризовать современное состояние применения игровой деятельности в развитии детей младшего школьного возраста;
 3.разработать комплекс дидактических игр для учащихся начальных классов;
 4.обобщить результаты исследования.
На первом этапе исследования по методике «Дорисовка фигур» (автор О.М.Дъяченко, А.И.Кирилова) нами выявлено 6 типов решений школьниками экспериментальных задач на воображение.
0 тип. Этот тип решения характеризуется тем, что ученик еще не принимает задачу на построение образа воображения с использованием заданного элемента. Он не дорисовывает заданный элемент, а рисует рядом что-то свое (свободное фантазирование).
1 тип. Ученик дорисовывает фигуру на карточке так, что получается изображение отдельного субъекта (дерево и т.п.), но изображение контурное, схематичное, лишенное деталей.
2 тип. Изображается отдельный субъект, но с разнообразными деталями.
3 тип. Изображая отдельный объект, младший школьник уже включает его в какой-нибудь воображаемый сюжет (не просто девочка, а девочка, делающая зарядку).
4тип. Ребенок изображает несколько объектов по воображаемому сюжету (девочка гуляет с собакой).
5тип. Заданная фигура используется качественно по-новому. Если в 1-4 типах она выступала как основная часть картинки, которую рисовал ученик, то теперь фигура включается как один из второстепенных элементов воплощаемого образа воображения (треугольник уже не крыша дома, а грифель карандаша, которым мальчик рисует картину и т.п.).
Таким образом, коэффициент оригинальности каждого испытуемого оказался тесно связанным с выявленными типами решения предложенных задач. При этом, чем сложнее был тип решения, способ манипулирования образами воображения, который применял ребенок, тем выше оказывался у него коэффициент оригинальности в данной возрастной группе.
 На втором этапе констатирующего эксперимента мы использовали методику Е.А.Панько «Придумай игру». Критерии оценки содержания придуманной ребенком игры в данной методике были следующие:
· оригинальность и новизна;
· продуманность условий;
· наличие в игре различных ролей для ее участников;
· наличие в игре определенных правил;
· точность критериев оценки успешности проведения игры.
Таким образом, 7 человек проявили высокий уровень фантазии в организации и придумывании содержания игры.            
 Таким образом, в результате проведенных исследований нами были зафиксированы изменения в развитии творческого начала младших школьников: значительно увеличилось количество детей с высокими показателями элементов творчества; в процентном отношении это составило 52% от предыдущих показателей в констатирующем эксперименте.
 В дидактических играх происходит развитие памяти ребенка, мышления, а также развитие творческих способностей. Творчество во многом определяется умением выражать свои чувства, представление о мире различными способами.
На основе полученных результатов было осуществлено проектирование  комплекса дидактических игр на развитие творческого мышления в рамках  уроков математики.
	· № урока в КТП
	Тема урока
	Цель
	Дидактическая игра

	
	Образование чисел путём прибавления единицы к предыдущему числу и вычитания единицы из последующего числа (объяснение нового материала)
	Дидактическая цель: ознакомить детей с приёмом образования чисел путём прибавления единицы к предыдущему числу и вычитания единицы из последующего числа.
Дидактическая цель: ознакомление детей с приёмом образования чисел при одновременном закреплении пространственной ориентации, понятий “больше”, “меньше”.
	“Составим поезд”:
“Живой уголок”.


	
	Состав числа 10(объяснение нового материала)
	Дидактическая цель: знакомство с составом числа 10.
	“Числа, бегущие навстречу друг другу”:


	
	Состав числа «5» (объяснение нового материала)
	Дидактическая цель: ознакомить с составом числа 5.
	“Подарки Петрушки”:


	
	Состав числа 10 (объяснение нового материала)
	Дидактическая цель: знакомство с составом числа 10.
	“Украсим ёлку игрушками”:


	
	Таблица сложения
	Дидактическая цель: закрепление знания состава чисел первого десятка.

	“Арифметический лабиринт”, “Угадай-ка!”, Эстафета”.

	
	Числа от 10 до 20 (закрепление)
	Цель игры: закрепление знания десятичного состава двузначного числа.
Дидактическая цель: закрепление знаний по нумерации чисел в пределах 20.

	“Хлопки”
Игра “Стук-стук”.


	
	Числа от 10 до 20 (закрепление)
	Дидактическая цель: закрепление знания десятичного состава двузначного числа.

	Сколько палочек в другой руке?”



В результате проведенной нами работой было выявлено, что у учащихся недостаточно развито творческое мышление в связи с этим,мы предлагаем комплекс игр,  направленных на развитие творческого мышления, которые можно проводить на уроках математики. Мы предполагаем, что проведенные игры помогут развить у детей данного класса творческое мышление.
Следовательно, развитие творческого мышления в процессе игровой деятельности младшего школьника будет эффективным если: теоретически обоснованы психолого-педагогические условия, определяющие формирование и развитие мышления; выявлены особенности творческого мышления у младшего школьника; структура и содержание дидактических игр младших школьников будут направлены на формирование и развитие у них творческого мышления; определены критерии и уровни развития творческого мышления младшего школьника.
