Игра «Аукцион»
В игре участвуют 5 команд. На торги выносятся задания по теме «Графы». Учитель должен заранее обговорить с ребятами тему игры. Игра проходит в три тура

I тур  «Открытый лот»     (ребята покупают задания, которые «видят»);

II тур  «Полуоткрытый лот»    (на продажу выставлены частично открытые задания);

III тур  «Закрытый лот»     (ни задание, ни тема не проговаривается).

В начале игры каждая команда получает по 100 графуликов (графулик- денежная единица для игры). С помощью компьютерной презентации на экране проецируется «Открытый лот»- пять заданий. Одна команда выбирает задание и назначает ему цену (от 10 до 50 графуликов). Если цена этой команды выше тех, что дают другие, то она получает это задание и выполняет его, остальные задания должны купить другие команды. Если задание решено, верно, команде начисляют баллы (цена этого задания), если не верно, то эти баллы  или часть их (при не полном ответе) снимаются. По аналогии проводятся остальные туры. Одним из достоинств этой игры является то, что при выборе примера учащиеся сравнивают все пять заданий и мысленно представляют ход их решения. Победителем считается та команда, у которой будет больше графуликов по окончанию игры.















