Лист наблюдений №1 по изучению особенностей сюжетно-ролевой игры ребёнка 6-7 лет

Код, пол ребёнка______________________________________________________________________

Проведение исследования. Педагог-психолог проводит наблюдение в естественных условиях за самостоятельной сюжетно-ролевой игрой ребенка 6-7 лет. При необходимости задаёт вопросы ребёнку. Наблюдение проводится  в течение нескольких дней.    

Подчеркните выбранный вами вариант ответа по каждому вопросу.
1. Замысел игры, постановка игровых целей и задач
1.1.  Как преимущественно возникает замысел игры? 

- возникает по инициативе самого ребенка 

- предложением сверстника

- возникает по инициативе взрослого

1.2.  Обсуждает ли замысел игры с партнерами, учитывает ли их точку зрения?

- да, обсуждает и учитывает

- нет, не обсуждает и не учитывает
1.3.   Насколько устойчив замысел игры? Видит ли ребенок перспективу игры? 

- устойчив на протяжении всей игры

- меняется в течение игры 

2. Содержание игры
2.1. Насколько разнообразно содержание игры. 
- разнообразно

- содержание игр однообразно, повторяются однотипные игровые действия и сюжеты

2.2. Выберите наиболее любимые ребёнком сюжетно-ролевые игры (2-3 игры) или укажите свой вариант: «Семья», «Магазин», «Детский сад», «Больница», «Парикмахерская», «Шоферы», «Полиция», «Пожарные», «Моряки», «Почта», «Театр», «Школа», «День рождения», «Кафе», «Гараж», «Зоопарк»

Другие варианты _________________________________________________________
3. Сюжет игры
3.1.
Насколько разнообразны сюжеты игр? 
- сюжеты разнообразны (3 и более)
- сюжеты однообразны (1-2)

3.2. Сколько событий  и участников ребенок объединяет в один сюжет?
- одного персонажа и одно действие в одной ситуации (мама варит обед, врач делает укол)
- нескольких участников с одинаковыми видами действий в одной ситуации (две мамы варят обед, два врача лечат)

- двух дополняющих друг друга персонажей, которые взаимодействуют в одной ситуации (парикмахер-клиент, учитель-ученик)

- персонажей, у которых отражаются социальные и межличностные отношения (ученики выполняют задание учителя)

3.3. Как проявляется умение совместно строить и творчески развивать сюжет игры
- активно взаимодействует с группой детей, творчески развивает сюжет игры

- часто играет один из-за неумения или нежелания договариваться со сверстниками
4. Выполнение роли и взаимодействие детей в игре
4.1. Каковы отличительные особенности ролевого диалога 
А) степень развернутости: 

- отдельные слова или реплики 

- фразы, предложения

Б) длительность ролевого диалога:

- содержит несколько высказываний

- сопровождает всю игровую деятельность

В) направленность ролевого диалога:

- к игрушке

- реальному партнеру 

- воображаемому партнеру
4.2. Передает ли и как характерные особенности персонажа?
- да, передает

- нет, не учитывает и не передает в игре

4.3. Как относится к необходимости выполнять второстепенные роли?
- не участвует в играх, где не достается главная роль

- участвует, пытается изменить свой статус в игре

- безразличен к ролевому статусу, выполняет второстепенные роли

4.4. Что предпочитает ребенок? 
- играть один 

- входить в игровое объединение

4.5. Численность участников объединения (написать цифрой)______________________________
4.6. Устойчивость игрового объединения и характер взаимоотношений:

- постоянное число участников в любой игре, основанное на постоянной дружбе детей

- объединение возникает для выполнения игровых ролей конкретной сюжетно-ролевой игры, взаимоотношения развиваются  по ходу игры

- игровое объединение распадается до окончания игры из-за невозможности и неумения согласовать между собой игровые действия

5. Игровые действия и игровые предметы 

5.1. Характеристика игровых действий (по каждому пункту подчеркнуть подходящий вариант): 
- обобщены или развернуты,

- разнообразны или однообразны,

- адекватны или не адекватны предметно-игровым действиям,
- отмечается согласованность или рассогласованность своих действий с действиями партнера по игре, 

- игровое взаимодействие осуществляется посредством речи или дети играют молча.

6. Игровые правила
6.1.Выполняют ли правила функцию регулятора игры? Сознается ли правило ребенком?
- правила осознаются и соблюдаются ребенком, регулируя игру,
- правила осознаются, но не всегда соблюдаются ребенком,
- правила не осознаются, не соблюдаются и не регулируют игру.
6.2.Следит ли за выполнением правил другими детьми? Как реагирует на нарушение правил партнерами по игре?
- следит и требует выполнения правил другими детьми, сразу же делает им замечания,
- может сделать замечание по невыполнению правила, а может промолчать,
- безразличен к соблюдению правил другими детьми, не делает им замечания.
6.3. Как относится к замечаниям партнера по игре по поводу выполнения им правил?
- исправляет допущенные ошибки,
- безразличен к замечаниям партнера, продолжает играть так, как хочет.
7. Роль взрослого в руководстве игрой
7.1.  Как часто обращается ребенок к взрослому в процессе игры?
- постоянно 

- иногда

- не обращается

7.2. Предлагает ли принять взрослому участие в игре? 

- предлагает
- не предлагает

8. Критерии и уровни развития сюжетно-ролевых игр ребёнка

	Показатель

по Д.Б. Эльконину
	Критерий
	Уровень

	1
	Основное содержание игры
	Отражение социальных и межличностных отношений
	высокий

	
	
	Выполнение роли и связанных с ней действий
	средний

	
	
	Предметные действия
	низкий

	2
	Планирование игровой деятельности
	Предварительное планирование
	высокий

	
	
	Частичное планирование игры
	средний

	
	
	Ситуативная игра
	низкий

	3
	Взятие и выполнение роли
	Взятие роли  до начала игры в согласовании с партнером;

Выполнение роли регулируется правилом
	высокий

	
	
	Обозначение роли до начала игры; 

Приоритет главных ролей;

Частичное или неустойчивое подчинение правилам
	средний

	
	
	Роли не называются,

Выполнение роли не определяется логикой действий
	низкий

	4
	Игровые действия

и их логика
	Действия разнообразны, логичны, развертываются в четкой последовательности;

Часть заменяется речевыми действиями
	высокий

	
	
	Игровые действия разнообразны, обобщены, иногда наблюдается нарушение логики игровых действий
	средний

	
	
	Действия однообразны, нарушена логика действий
	низкий

	5
	Создание и преобразование предметно-игровой среды, использование предметов-заместителей
	Самостоятельно создает или преобразует готовую предметно-игровую среду, широко использует замещение предметов 
	высокий

	
	
	Преобразует готовую предметно-игровую среду, использует предметы-заместители
	средний

	
	
	Использует готовую предметно-игровую среду,  ограничено использует предметы-заместители 
	низкий

	6
	Характер взаимодействия,

причины конфликтов
	Конструктивное взаимодействие с партнерами, конфликты возникают по выполнению правил, конструктивно разрешаются
	высокий

	
	
	Неустойчивость конструктивного взаимодействия с партнерами, конфликты возникают по  распределению ролей и выполнению правил,  частично разрешаются конструктивно 
	средний

	
	
	Пассивное или конфликтное поведение в игре,

конфликты при распределении игрушек, игрового оборудования и ролей, часто являются причиной прекращения игры  
	низкий

	Общий уровень развития  сюжетно-ролевой игры ребёнка
	высокий                                                                                            средний                                                                                    низкий


