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Внеклассное  мероприятие  с  применением  ИКТ

Познавательная  игра  «Своя игра» для обучающихся начальных классов

Данная форма  работы развивает познавательную активность обучающихся, расширяет их кругозор.

Для проведения игры готовится игровое поле на компьютере (презентация с гиперссылками)

В игре принимают участие обучающиеся класса, которые делятся на 3 команды.

Каждая команда имеет название, или выбирает название произвольно.

Учитель или ведущий объясняет ход  игры, подобный как телепередача «Своя игра»

     В заключение  игры подводятся  итоги  и  награждение  команд.      Выигрывает   команда,  набравшая  наиболее  количество  баллов.

              (Ход  игры  прилагается)

