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Участник конференции: Шахбазова Сабина Александровна

ФИО: Шахбазова Сабина Александровна

Город: Тольятти

Место учебы и специальность: ГОУ СПО ТСПК  специальность 050709 "Преподавание в начальных классах"  

Руководитель: О.А.Матосова
Приглашаю к обсуждению: Дидактические игры как средство развития познавательного интереса на уроках обучения грамоте.
Современному обществу, быстро развивающемуся в области науки, техники, нужны образованные, грамотные люди, которые могут самостоятельно решать любые вопросы.
Однако определенные социальные группы негативно относятся к русскому языку, заметно снизилась грамотность населения, их качества знаний, поэтому проблема грамотности в обществе становиться особенно актуальной.

В настоящее время преподавание русского языка в начальной школе осуществляется в весьма сложных социокультурных условиях, отражающих неоднозначность общественных, политических и идеологических преобразований в России, что и сказывается на качестве знаний учащихся.

Для того чтобы детям хотелось получать знания по русскому языку, чтобы  учащимся младших школьников было интересно  работать на уроках, нужно выбирать различные формы и приемы организации уроков  русского языка, использовать занимательный материал, игровые ситуации, которые развивают познавательный интерес, а значит, и воспитывают интерес к русскому языку, что способствует повышению качества знаний по предмету.

Большинство великих людей - ученых, писателей, композиторов, художников – уже в детском возрасте проявляли интересы и склонности к занятиям наукой, литературой, музыкой, изобразительным исскуством. Но этот  интерес возникает не на пустом месте. На формирование интересов влияет окружающая среда, воспитание, образование.
Интерес – это особая форма проявления познавательной потребности. Интерес помогает раскрыть способности, преодолеть препятствия на пути к цели. Интересы бывают различными по содержанию, по глубине, по деятельности.

 Сегодня глобальными образовательными тенденциями являются: учет внутреннего потенциала учащегося, развитие его индивидуальности и ориентация на активное освоение школьником не только знаний, умений, навыков, но и способов познавательной деятельности. Формирование познавательной деятельности младших школьников, по моему мнению, возможно, если в образовательном процессе будут созданы условия для актуализации познавательных особенностей учащихся в учебной и внеучебной деятельности и обучение будет строиться в соответствии с этапами познавательной деятельности младших школьников; будет организованна взаимосогласованная работа педагога, психолога, учащихся и их родителей, способствующая развитию познавательной мотивации.

Среди примеров, активизирующих познавательную деятельность учащихся можно выделить:

1)речевые разминки – диалог драматизация стихотворения, формулировка вопросов к рисунку, разыгрывание диалогов, разыгрывание пантомимических сцен.

2)логические задачи - -отгадывание загадок; чтение логического рассказа-загадки и ответ на вопрос; подбор загадок, решение проблемных вопросов, вопросов- тестов; решение логической задачи в виде рисунка – загадки, ребуса.

3)творческие задания: творческие рассказы- сюжетный рассказ на основе непосредственного восприятия, сюжетный и описательный рассказ, рассказ -  этюд, рассказ – сочинение, рассказ – диалог.
4)создание проблемных ситуаций – при использовании занимательности в процессе обучения следует учитывать степень трудности и заданий, индивидуальные особенности учащихся, их отношение к предмету.

Дидактическая игра может использоваться на всех ступенях обучения, выполняя различные функции. Место работы в структуре урока зависит от той цели, с которой ее использует  учитель.

Дидактическая игра, во– первых, выполняет обучающую задачу, которая вводится как цель игровой деятельности и по  многим свойствам совпадает с игровой задачей; во – вторых, предполагает использование учебного материала, который составляет  содержание  и на основе которого устанавливаются правила игры; в – третьих, такая игра  создается взрослыми, ребенок получает ее в готовом виде.

Таким образом, использование дидактических игр в период обучения грамоте является наиболее эффективным средством повышения качества знаний учащихся по предмету.

Актуализация педагогической и методической литературы и практического опыта позволяет предположить, что процесс активизации познавательного интереса у первоклассников будет более эффективным при организации и проведении дидактических игр по предмету.

