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Цель работы: создание учебно-методического пособия по дисциплине «Математические методы», раздел «Графическое решение задач линейного программирования» для студентов колледжа с применением информационных технологий.

Задача: написать программу для решения задач линейного программирования графическим методом.

Описание работы:

Программа написана на языке Pascal с использованием собственных функций и процедур и трех стандартных модулей System, Crt и Graph.

При запуске программы она проверяет возможно ли использование графического интерфейса. Если это возможно то программа переходит к следующему этапу.

Далее рисуется на экран координатные оси. По окончании процедуры предлагается ввести коэффициенты неравенства a1x+a2y=b в следующем порядке: a1 пробел a2 пробел b. Сразу после ввода всех коэффициентов процедурой ShowLine рисуется нужная линия. После нажатия [Esc] процедура EnterNerav заканчивается и передает управление процедуре EnterMainF в которой пользователю предлагается ввести коэффициенты целевой функции. Далее работа переходит к процедуре GetResult где идет подсчет оконцательного ответа с помощью процедуры SolveOprtel где считается определитель т. е. точки пересечения целевой функции с каждой линией ограничения. Далее выводится ответ, если это возможно.    

В дальнейшем в программе планируется перевод кода на язык программирования более высокого уровня, добавление теоретических материалов, реализация пошагового решения задачи с пояснением выполненных действий.
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