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Данная статья показывает возможности применения сетевых технологий на уроках информатики в начальной школе. Автором статьи разработан проект электронной рабочей тетради по информатике и описаны возможности её использования на уроках информатики в начальной школе.

Интенсивная информатизация всех сфер жизнедеятельности, обеспечение российских школ современным информационно-технологическим оборудованием и подключение их к сети Интернет делают актуальным вопрос о необходимости повышения квалификации педагога и развития его профессиональной педагогической ИКТ-компетентности. 

Одним из способов осуществления указанного может стать персональный блог, создание, наполнение и использование педагогом которого признано совершенно новой формой методической работы в современной школе. Создание блога позволяет обеспечить повышение профессионального уровня педагога, его компетенций, личностных качеств, а также возможностью создавать собственную интернет - среду. 

Систематическая работа педагога с персональным блогом придает его профессиональной деятельности статус инновационной, а педагога позиционирует как современного, творческого, конкурентоспособного профессионала[3].

Всё это создаёт предпосылки использования электронного блога - пособия в учебном процессе и говорит о том, что на данный момент этот вопрос остаётся актуальным. 
Начальный этап обучения является одним из самых важных, и для учителя важно правильно организовать работу, и в первую очередь это связано с особенностями младшего школьного возраста:

·     у детей преобладает наглядно-образное мышление,

·     внимание неустойчиво,

·     ведущая деятельность – игровая,

·     повышенная двигательная активность.

Чтобы поддерживать интерес детей на протяжении всего урока, учителю необходимо организовывать активную мыслительную деятельность школьников. В этом педагогу должны помочь интерактивные методы обучения, их применение актуально в современной начальной школе, и они станут хорошими помощником учителю в развитии мотивации школьников к обучению [1].

Когда мы говорим о мотивации ребенка, то не можем обойтись без такого понятия, как детский интерес. Л.С. Выготский определяет интерес как форму проявления инстинкта, как нацеленность психического аппарата ребенка на определенный предмет. Интересы имеют универсальное значение в жизни ребенка. Чрезвычайно сложная психологическая задача – найти верный интерес и следить за тем, чтобы от него не уклоняться и не подменять его другим [2].

Электронная рабочая тетрадь может быть предназначена для самостоятельного изучения учебного материала по определенной дисциплине или для поддержки урока с целью его углубленного изучения.

Использование сервиса LearningApps.org позволяет получить яркие интерактивные задания, которые можно использовать на разных стадиях урока (во время опроса, повторения, закрепления изученного материала, при организации групповой работы) или внеурочных мероприятиях (игры, соревнования команд). Использование сервисов сети Интернет в процессе обучения вызывает у детей повышенный интерес и усиливает мотивацию обучения, так как создает возможность доступа к свежей информации в сочетании цвета, мультипликации, музыки, звуковой речи, «диалога» с источником знаний, расширяет возможности представления учебной информации. 

Ключевые особенности и функции программы:

встроенные шаблоны;

программа не требует особых навыков для работы, хотя поначалу может показаться сложной;

использует минимум системных ресурсов;

для работы с программой не нужны навыки программирования;

отличная среда для создания меню автозапуска[3].

Исходя из вышеизложенного, идеей нашего проекта послужило создание электронной рабочей тетради по информатике,  которая  способствовала бы развитию мотивации в обучении. 

Мной разработан проект электронной тетради для 3 класса по теме «Информация и информационные процессы» для УМК Е.П. Бененсон «Информатика и ИКТ».
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Рисунок 1. Первая мини-игра

Общая целевая установка – это создание мини-игр, имеющих свой сценарий и персонажей. 

Сценарии заданий тетради не отличаются от сценариев закладываемых авторами УМК и пособия: девочка Маша и мальчик Миша с друзьями путешествуют по Компьютерной долине, знакомятся с жителями и выполняют задания.
В первой мини-игре собачка Энтик пытается подружиться с кошкой. Каждый из героев разговаривает на своем языке, но в цифровом коде эти границы стираются и школьникам предлагается воспользоваться этой возможностью. Задача школьников закодировать слово ЯМА в двоичном коде, используя образец кода на экране. Сама суть задания - определить код каждой указанной буквы и прописать его в ячейках. В случае правильного выполнения задания ячейки окрашиваются в зеленый цвет.
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 Рисунок 2. Вторая мини-игра

Вторая мини-игра представляет собой наборы картинок с рисунками животных и названиями животных. Задача ученика – используя признаки животного соотнести его название и картинку с его изображением. Данная игра носит межпредметный характер, а механизм выполнения задания, предоставляемый сервисом, дизайн способствуют поддержанию интереса ребенка.

Простота сценариев объясняется возрастными особенностями младших школьников. Педагог не должен перегружать детей лишней информацией, в данном случае самое важное для учителя – выработать навыки работы с информацией и заинтересовать детей.
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Рисунок 3. Третья мини-игра

В третьей мини-игре, в продолжение идеи путешествия, школьники на этапе закрепления по указанным признакам должны определить, какие объекты представлены на картинке.  В данном случае педагог может даже устроить соревнование между школьниками за выбранный временной интервал (1 минута).

[image: image3.jpg]TpeameTs! Ha Boksane.
1

1.1. Kpyrmsiii
1.2. ImeeT cTpeniut
2

2.1. MpAMoyronbHsit
2.2 VimeeT Haanuce & BuAe TabnMLLI
5!

3.1. Fonytooit

3.2. meer okHa
3.3 VimeeT koneca



В каждый проект можно вносить коррективы – менять умножение на сложение, деление, вычитание и наоборот. Можно предлагать детям пробовать свои силы в программировании, и просить их на уроках информатики самих вносить изменения в ваши программы. Это не только разбудит интерес к дисциплине, но и 

станет хорошей тренировкой для учеников.

Рисунок 4. Четвертая мини-игра

Результатом выполнения четвертой мини-игры становится  формирование и развитие  умений  школьниками проводить сравнение, сериацию и классификацию по заданным критериям, овладение логическими действиями сравнения, анализа, обобщения, умение  устанавливать аналогии,  работать в информационной среде

Таким образом, грамотное использование возможностей современных информационных технологий в начальной школе способствует: активизации познавательной деятельности, повышению качественной успеваемости школьников, развитию навыков самообразования и самоконтроля у младших школьников, повышению уровня комфортности обучения, снижению дидактических затруднений у учащихся, повышению активности и инициативности на уроке.
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