Алгоритм реализации дидактической единицы «Художественный труд. Аппликация – предметная» ОО «Художественное творчество» 
	Компоненты модели 
	Модели организации воспитательно-образовательного процесса в логике ФГТ

	
	Совместная деятельность педагога и детей

	Самостоятельная деятельность детей
	Взаимодействие 

с родителями

	
	НОД
	Режимные моменты

	
	

	ЦЕЛЕВОЙ КОМПОНЕНТ
	Задачи:
ЗНАНИЯ 

1. Формировать представления детей о видах аппликации и их характерных особенностях.

2. Формировать представления детей об основных способах  получения деталей изображения для аппликации. 

3. Формировать представления детей о законах композиции.
4. Формировать представления детей о правилах безопасности в процессе занятий аппликацией.

5. Развивать у детей мыслительные операции в процессе восприятия предметов.

6. Развивать у детей художественно-творческие способности.

7. Способствовать обогащению сенсорного опыта детей.

ОТНОШЕНИЯ

1. Воспитывать у детей положительное отношение к занятиям аппликацией. 

2. Развивать у детей интерес к изобразительной деятельности.

3. Формировать у детей аккуратное и бережное отношение к материалам.

4. Развивать у детей интерес, эмоционально положительное отношение к элементарным действиям с бумагой, тканью. 

5. Воспитывать у детей эмоциональную отзывчивость на предложение взрослого сделать что-либо, готовность соучаствовать с ним в создании изображения.

6. Воспитывать у детей волевые качества.

7. Формировать умение детей рассматривать работы, радоваться достигнутому результату, замечать и выделять выразительные средства.

8. Развивать у детей чувство формы, цвета, пропорции.

ДЕЙСТВИЯ

1. Развивать у детей умение применять основные приемы вырезывания из бумаги для создания изображения.

2. Формировать умение детей использовать разную по фактуре бумагу для создания изображения.

3. Формировать у детей умение делать разметку (выкройку) с помощью шаблона.

4. Формировать у детей умение прикреплять детали аппликации различными способами.

5. Формировать умение детей подбирать цвета и их оттенки при изготовлении игрушек, сувениров.

6. Формировать у детей умение делать аппликацию, используя кусочки ткани.

7. Развивать у детей ручные и инструментальные действия.

8. Формировать у детей композиционные умения (ритмично располагать одинаковые формы в ряд или чередовать две или несколько форм; строить изображение в зависимости от формы листа (изображения)).

9. Формировать у детей умение доводить начатое дело до конца 
10. Формировать у детей умение организовать рабочее место.

11. Развивать умение детей активно и творчески применять ранее усвоенные способы изображения в аппликации, используя выразительные средства.

12. Развивать у детей коллективное творчество.

13.  Развивать у детей умение замечать и выделять выразительные решения изображения.

14. Формировать у детей умение принимать цветовые решения в создании изображения (сочетание по цвету, настроению, характеру, сочетание с основным фоном).

	1. Предметная аппликация

1.1 Техника получения деталей

для аппликации


	1.1.1. Формировать умение вырезывать детали из бумаги различными способами: 

· по частям правильные геометрические формы (длинные и короткие полоски, круг из квадрата, овальные формы из прямоугольника); 
· из бумаги, сложенной в несколько раз; 
· симметричные изображения из бумаги сложенной пополам;
· вырезывание по контуру (силуэтная аппликация) 
1.1.2. Формировать умение работать по технике «обрывание краев бумаги».
1.1.3. Формировать умение делать разметку (выкройку) с помощью шаблона на бумаге (ткани).

	1.2. Техника прикрепления деталей к изображению
	1.2.1. Формировать умение прикреплять детали аппликации к основе (картону, ткани) разными способами (наклеивание, пришивание).

1.2.2. Формировать умение комбинировать в аппликации разные виды материала: бумага, ткань, сухие листья, соломка и др.

1.2.3.Формировать умение последовательно наклеивать вырезанные формы (сначала общий фон (небо, земля), затем предметы дальнего плана, среднего и переднего планов).

	1.3. Композиционные умения
	1.3.1. Формировать умение прикреплять детали изображения, располагая их на основе в зависимости от конструкции, формы, размеров.

	1.4. Цветовое решение


	1.4.1. Формировать умение выстраивать в аппликации цветовые сочетания по образцу (по замыслу).

1.4. 2. Формировать умение самостоятельно подбирать материалы (бумагу, природные, ткань) сходных по цвету с образцом.

1.4.3. Формировать умение дифференцировать предметы по основному цвету и оттенку.

1.4.4. Формировать умение использовать цвет для отражения характерных особенностей изображаемого предмета. 


	СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ

1. Предметная аппликация


	Темы НОД согласно календарно-тематическому планированию.

	Утро

Темы совместной деятельности педагога и детей согласно календарно-тематическому планированию.

Вечер

Темы совместной деятельности педагога и детей согласно календарно-тематическому планированию.
	Актуальная среда:

Темы работы с материалами согласно календарно-тематическому планированию.


	Темы:

1. «Как научить ребенка безопасной работе с ножницами».
2. «Делаем игрушку из бумаги, ткани и проволоки».

3. «Моя любимая игрушка».

4. «Развитие мышления у детей в процессе создания предметов-изображений способом аппликации».

5. «Создание аппликации из ткани в процессе работы с выкройкой». 

6. «Делаем театр своими руками».

	ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ (ПРОЦЕССУАЛЬНЫЙ) КОМПОНЕНТ

1. Предметная аппликация
	Формы:

* Творческая мастерская

* Творческая игра (Например: «Путешествие по сказке»)

* Игра-упражнение

* Игра-экспериментирование.

* Клуб-мастеров.

Методы и приемы (действия):

* Беседа.

* Упражнение.

* Создание игрового мотива.

* Проблемная ситуация.

* Сенсорное обследование предмета (материала).

* Показ и объяснение техники приемов и способов действия.

* Описание средств выразительности.

* Рассматривание и анализ образца.

* Рассматривание и анализ готового изделия.

* Чтение художественных произведений.

* Работа с алгоритмами деятельности.


	
	Материал, для выполнения предметной аппликации
* бумага для фона; 

* ножницы с закругленными концами; 

* клей; 

* подставка (стаканчик) для ножниц;

* кисточка; 

* подставка для кисточки; 

* подкладная основа (клеенка);

* поднос для обрезков бумаги; 

* салфетка (из расчета на каждого ребенка);

* цветная бумага разной фактуры (гладкая, глянцевая, матовая, шероховатая, тонкая, толстая (на ощупь), плотная или рыхлая (на разрыв);

* трафареты, шаблоны, выкройки;

* силуэты животных, людей, сказочных героев;

различных форм; 

* природный материал (засушенные листья, цветы, семена, солома и др.);

* бросовый материал (нитки, лоскутки ткани, пуговицы, вата, поролон и др.);

* заготовки (фон, основа) разной формы, цвета, оттенка, фактуры;

* дидактические игры на развитие у детей композиционных умений и цветовосприятия.
	Формы

1. Консультация.

2. Мастер-класс.

3. Выставка совместного творчества.

4. Круглый стол.

5. Родительская мастерская.

6. Родительское собрание-практикум



	1.1. Техника получения деталей для аппликации


	Технология реализации структурного элемента
1.1.1. Формировать умение вырезывать детали из бумаги различными способами: 

· по частям правильные геометрические формы (длинные и короткие полоски, круг из квадрата, овальные формы из прямоугольника); 
· из бумаги, сложенной в несколько раз; 
· симметричные изображения из бумаги сложенной пополам;
· вырезывание по контуру (силуэтная аппликация) 
1.1.2. Формировать умение работать по технике «обрывание краев бумаги».
1.1.3. Формировать умение делать разметку (выкройку) с помощью шаблона на бумаге (ткани).


	Методы и приемы

1.1.1. Вырезывание деталей из бумаги различными способами: 

· вырезывание из бумаги правильных геометрических форм (длинные и короткие полоски, круг из квадрата, овальные формы из прямоугольника);
«Вырежи круглое яблочко из заготовки квадратной формы», 

«Вырежи разноцветные «дорожки» для человечков (ленточки для куклы, кирпичики для домика поросят)», 

«Вырежи тонкие длинные лучики (веточки, рейки, усы) для солнышка (дерева, заборчика, троллейбуса)».

· вырезывание силуэтов из бумаги, сложенной в несколько раз (звезда, гвоздика, снежинка и т.д.);
«Вырежи  снежинку (бабочку, звездочку) по линиям сгиба…..», 

«Вырежи хоровод матрешек (гирлянду, бусы)».

· вырезывание симметричных изображений из бумаги сложенной пополам;

«Вырежи крылья для бабочки (ушки для зайчика, бантик для куклы)», 

«Вырежи дерево (елку, матрешку, неваляшку)».

· вырезывание по контуру (силуэтная аппликация)

«Вырежи много листочков на дерево (лепестков для цветочка)», 

«Вырежи по нарисованному контуру  фрукты (овощи, ягоды), чтобы наполнить корзину; вазу для букета».

1.1.2. Обрывание краев бумаги.

«Наклей из кусочков бумаги зайчику шубку (ёжику иголки, девочке прическу)».

1.1.3. Подготовка (выкройки) с помощью шаблона на бумаге (ткани).
«Переведи рисунок на ткань», 

«Обведи шаблон по контуру»,

«Посчитай, сколько деталей нужно перевести», 

«Разложи детали на ткани, бумаги, чтобы все поместились».
	Возможные самостоятельные действия 

с предложенными материалами

* Вырезывание прямых длинных и коротких полосок («дорожки»).

* Складывание бумаги разными способами (гармошкой, пополам и др.).

* Обрисовывание изображения по трафарету и вырезывание по контуру целиком и по частям (листочки, овощи, фрукты, грибы, животные).

* Выкладывание готового силуэта (цветка, цыпленка) путем обрывания краев бумаги (шубка для пушистого зайченка, лохматая собака и т. д.)

* Перенос выкройки на ткань и создание деталей одежды для кукол.

*Создание деталей интерьера для домика кукол.

* Изготовление персонажей к настольному театру по знакомым сказкам.


	

	1.2. Техника прикрепления деталей к изображению


	Технология реализации структурного элемента

1.2.1. Формировать умение прикреплять детали аппликации к основе (картону, ткани) разными способами (наклеивание, пришивание).

1.2.2. Формировать умение комбинировать в аппликации разные виды материала: бумага, ткань, сухие листья, соломка и др.

1.2.3.Формировать умение последовательно наклеивать вырезанные формы: сначала общий фон (небо, земля), затем предметы дальнего плана, среднего и переднего планов.


	Методы и приемы

1.2.1. Прикрепление деталей к основе (картону, ткани) разными способами:

– техника наклеивания (всей плоскостной детали или ее части); 

«Приклей колеса к нарисованной машине», 

«Наклей зайчику (мишке, собачке) глазки».

– техника пришивания; 

 «Пришей стрекозе (слону, мышонку) большие глазки из пуговиц»,

«Подбери и пришей пуговицы к костюму  клоуна».

– техника создания объемного изображения (частичное наклеивание детали).
«Приклей крылья бабочке так, чтобы она полетела».

«Приклей бантики на косички девочки».

1.2.2. Комбинирование в аппликации разных материалов: бумага, ткань, сухие листья, соломка и др. (техника коллажа).

«Сделай колеса автобуса объемными», 

«Подбери подходящий материал (сухие листочки, кусочки ваты) для крыльев бабочки (шубки зайчика)», 

«Наклей (пришей) бантики на хвостики девочки из полосок ткани».

1.2.3. Последовательное наклеивание вырезанных форм: сначала общий фон (небо, земля), затем предметы дальнего плана, среднего и переднего планов.

«Разложи вырезанные детали на фоне», 

«Разложи дальние фигуры на фоне».
	Возможные самостоятельные действия с предложенными материалами

* Создание коллажей

«Лоскутная мозаика»

*Игра-упражнение «Одень куклу на прогулку»

*Изготовление деталей живой природы для создания макетов «Природная зона (пустыня, лес, степь)»

* Изготовление игрушек (овощей, фруктов) для сюжетно-ролевой игры «Магазин игрушек» («Овощной магазин»)

* Изготовление деталей декораций для игр-драматизаций 

* Игра-задание «Придумай и создай свой предмет (изображение) из предложенных материалов (готовых форм)»
	

	1.3. Композиционные умения


	Технология реализации структурного элемента
1.3.1. Формировать умение прикреплять детали изображения, располагая их на основе в зависимости от конструкции, формы, размеров.


	Методы и приемы

1.3.1. Расположение предметов на плоскости основы: на одной линии в ряд по горизонтали и вертикали, указывая высоту предметов.

«Расположи на листе маленький (большой) гриб (дерево, куст)»,

«Выложи детали высокого (низкого) дерева»,

«Выложи из готовых деталей на листе грузовой автомобиль (животное, дом)»,

«Расположи на фоне большую летящую птицу в небе (большой летящий самолет, вертолет)».
	Возможные самостоятельные действия с предложенными материалами

* Дидактическая настольно-печатная игра «Выложи грибочки на дорожке убегающей вдаль».

* Дидактическая настольно-печатная игра «Мозаика».

* Игра со строительным материалом «Дострой дом».

* Сюжетно-ролевая игра «Издательство модного журнала».
	

	1.4. Цветовое решение
	Технология реализации структурного элемента
1.4.1. Формировать умение выстраивать в аппликации цветовые сочетания по образцу (по замыслу).

1.4. 2. Формировать умение самостоятельно подбирать материалы (бумагу, природные материалы, ткань) сходные по цвету с образцом.

1.4.3. Формировать умение дифференцировать предметы по основному цвету и оттенку.

1.4.4. Формировать умение использовать цвет для отражения характерных особенностей изображаемого предмета. 


	Методы и приемы

1.4.1. Выстраивание в аппликации цветовых сочетаний по образцу (по замыслу).

«Подбери материал для шляпки гриба (крыши дома)». 

1.4.2. Подбор материалов для создания деталей аппликации сходных по цвету с образцом.

«Подбери материал такого же цвета (оттенка) как образец (как пасмурное небо, как солнечное утро, первые весенние листочки, шубка зайчика зимой)», 

 «Найди ошибку в цветовом сочетании (листьев, деталей гриба)».

1.4.3. Дифференциация предметов по основному цвету и оттенку.

 «Подбери (ткань,бумагу,природный материал)» 

«Какой цвет лишний?».

1.4.4. Использование цвета для отражения характерных особенностей изображаемого предмета.

«Подбери цвет материала (бумаги, ткани и др.), чтобы он отражал спелость помидора (красный)», 

«Побери цвет материала (бумаги, ткани и др.) для изображения злой (доброй) собаки (волшебницы), грустного (веселого) клоуна (человечка)».

	Возможные самостоятельные действия с предложенными материалами

* Игра-фантазирование «Что изменилось?».

* Дидактическая настольно-печатная игра «Найди пары».

* Дидактическая настольно-печатная игра «Разложи по образцу».

* Совместная игра-экспериментирование «Какой цвет лишний?», «Подбери похожий цвет». 


	

	РЕЗУЛЬТАТИВНЫЙ КОМПОНЕТ


	Социальный портрет ребенка (интегративные качества по ФГТ)

Любознательный, активный. Ребенок интересуется новым, неизвестным в окружающем мире (мире предметов и вещей, мире отношений и своем внутреннем мире). Задает вопросы взрослому. Ребенок способен самостоятельно действовать в аппликации. Обращается за помощью к взрослому по вопросам создания аппликации. Принимает живое, заинтересованное участие в процессе создания индивидуальных и коллективных изображений.

Эмоционально отзывчивый. Ребенок эмоционально реагирует на произведения декоративно-прикладного искусства, мир искусства. 

Способный управлять своим поведением и планировать свои действия на основе первичных ценностных представлений, соблюдающий элементарные общепринятые нормы и правила поведения. Ребенок способен планировать свои действия в процессе создания продукта изобразительного творчества (аппликации). Ребенок может планировать этапы создания собственной композиции аппликации. Ребенок способен создавать аппликации по схеме, алгоритму и замыслу. Ребенок может анализировать образец и собственное готовое изделие.

Способный решать интеллектуальные и личностные задачи (проблемы), адекватные возрасту. Ребенок может применять самостоятельно усвоенные знания и техники аппликации для решения готовых задач (проблем), поставленных как взрослым, так и им самим; в зависимости от ситуации может преобразовывать способы решения задач, связанные с применением техник аппликации. Ребенок способен предложить собственный замысел создания изображения и воплотить его в аппликации.

Имеющий первичные представления об обществе. Ребенок имеет представления о народной культуре, традициях и искусстве, отраженных в продуктах изобразительного творчества (аппликации).

Овладевший универсальными предпосылками учебной деятельности. Ребенок владеет умениями работать по образцу, замыслу и алгоритму в ходе продуктивной деятельности (аппликация), слушать взрослого и выполнять его инструкции.

Овладевший необходимыми умениями и навыками. У ребенка сформированы умения и навыки, необходимые для осуществления продуктивной детской деятельности (аппликация). Ребенок создает декоративные, предметные и сюжетные изображения на темы окружающей жизни, литературных произведений; использует разные материалы и способы создания изображения.
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