Дистанционный образовательный проект  для учащихся 5-х-8-х классов «По секрету всему свету»
_____________________________________________________________________________________________

Конкурс «Мы секретов не таим!»  
Сроки проведения: с 26 марта 2009 года по 14 апреля 2009 года
Уважаемые участники! 

Наступил третий, завершающий, этап проекта. Мы надеемся, что он даст вам возможность продемонстрировать все свои творческие способности, а также применить те правила работы в команде, которые были выработаны в ходе предыдущего этапа.  

Вам предстоит выполнить немного необычное задание: нужно будет самим придумать и описать сюжетно - ролевую игру (название, сюжет, героев). Возможно, вы отправите игроков в какое-нибудь немыслимое в реальной жизни путешествие (или они должны будут организовать какое-нибудь совместное дело). Конечно, по ходу игры, герои будут решать какие-то проблемы, ссориться, мириться, их ждут необычные сюрпризы. Может быть, им предстоит найти неординарный выход из каких-то жизненных ситуаций, при этом знакомые предметы выступят в новой "роли" и добавят дополнительных трудностей (или напротив, облегчат выполнение задания, помогут справиться с возникшими проблемами). 
Кто из игроков справится с предложенными заданиями, а кто – нет, решать вам. Потому  что правила игры придумываете и прописываете вы сами. 
Конечно, для того, что бы придумать свою игру, необходима незаурядная фантазия. Но мы уже смогли убедиться, что фантазии вам не занимать, и вы способны на невероятные идеи. Поэтому позволим себе дать лишь несколько советов. 

Первое, что необходимо сделать – выбрать жанр. Это может быть существующая реальность, фантастика, фэнтези, повседневность, альтернативная реальность, история. 

Следующий основной момент - выбор цели — определение основной сюжетной линии,  связной последовательности ситуаций, в основе которых обычно присутствует конфликт. Какой конфликт? Конечно, это не описание драки в школьной раздевалке. Под конфликтом мы подразумеваем какую-либо проблемную ситуацию, с которой вам приходилось сталкиваться в своей насыщенной подростковой жизни и разрешая которую участники игры смогут получить новые знания, жизненный опыт, сделать полезные для себя выводы.
Далее обычно следует выбор и прописывание персонажей. На этом этапе придумываются персонажи (герои), принимающие участие в развитии сюжета, определяются их личные цели, характеры, способности, особенности, также описываются отношения между персонажами, их взаимодействия. А быть может, герои вашей игры уже есть -  это ваша необычная команда? 

Следующий этап – ход самой игры. Здесь вам необходимо придумать и описать сами ситуации и сформулировать задания, которые должны выполнить игроки, попадая в них. Чтобы не усложнять игру, мы предлагаем вам ограничиться тремя ситуациями. Внимание! Ситуации должны быть понятными, а задания - значимыми для игроков, носить проблемный характер, и конечно, в идеале должны научить чему-то участников. 

Помните: вам нужно не только сформулировать задания, но и предъявить критерии, по которым ведущий игры будет решать, справились игроки с заданием (сколько баллов или очков получили) или нет, т.е нужно доступно и понятно обозначить правила игры.

Итак, конкурсное задание «Мы секретов не таим!»: в срок до 14 апреля 2009 года команде нужно создать в Толвики статью с именем «Игра sXXX» (где sXXX - идентификационный номер команды) и поместить на нее следующее:

1. Описание игры с указанием её названия, цели, жанра, характеристикой персонажей, временем и условиями выполнения заданий.

2. Сценарий игры - последовательность испытаний (заданий для участников) с описанием ситуаций, при которых они происходят.

3. Критерии оценки выполнения заданий, поставленных в ходе игры перед игроками.
Ход представления работы в Толвики:

1. В срок до 14 апреля 2009 года создайте в Толвики статью с именем «Игра sХХХ», где sХХХ – идентификационный номер команды. Поместите на нее результат выполнения конкурсного задания «Мы секретов не таим!» (см. пп. 1-3). Обязательно пропишите внизу вашей статьи слова Категория:Проект По секрету всему свету 2009 в двойных квадратных скобках (т.е. [[Категория:Проект По секрету всему свету 2009]])! Если название категории после сохранения страницы будет красного цвета, значит, вы сделали что-то неправильно. Проверьте себя, внесите исправления и повторите попытку. 

2. В срок до 14 апреля 2009 года поместите на странице Мы секретов не таим 2009 (http://www.tgl.net.ru/wiki (раздел Проекты/Проект По секрету всему свету 2009  (Категория:Проект По секрету всему свету 2009)/Виртуальный офис/Конкурсы) в разделе "Работы участников" внутреннюю ссылку на статью своей команды («Игра sХХХ», где sХХХ – идентификационный номер команды). 

3. Внимание! Чтобы не потерялись ваши работы, в срок до 14 апреля 2009 года направьте письмо на адрес координаторов (secret@mec.tgl.ru). В теле письма  укажите название и идентификационный номер команды, а также адрес  страницы, содержащей результат выполнения конкурсного задания «Мы секретов не таим!» (см. пп. 1-3) (статьи «Игра sХХХ», где sХХХ – идентификационный номер команды). Тема письма «Игра id_sXXX>» (sXXX – идентификационный номер вашей команды например, Игра id_s001).

Ребята, мы искренне надеемся, что задание заинтересовало вас и не показалось слишком сложным. А чтобы помочь вам организоваться и структурировать свою работу, сообщаем основные критерии, по которым жюри будет оценивать задание конкурса.

· Оригинальность (авторский характер игры, отличие от стандартных, общеизвестных вариантов) – до 10 баллов;

· Соответствие, выдержанность определённого жанра – до 10 баллов;

· В описании игры указана ее цель, и она носит "поучительный" характер – до 10 баллов;

· Ситуации носят проблемный характер, понятны, а задания четко прописаны и значимы для игроков – до 30 баллов;
· Целостность и связанность всех этапов игры – до 10 баллов;
· Наличие четких и понятных правил игры. Точность, лаконичность критериев, их обоснованность и аргументированность – до 10 баллов;

· Техника представление работы в wiki-среде - до 10 баллов;

· Соответствие языковым требованиям (орфография, пунктуация, культура речи) – до 10 баллов.

_________________________________________________________________________________________
МОУДПОС Центр информационных технологий, г.о. Тольятти

Web-сайт проекта «По секрету всему свету»: http://www.tgl.net.ru/wiki
e-mail: secret@mec.tgl.ru
тел.: (8482)327340

