Дистанционная Обучающая Олимпиада для учащихся начальных классов «Нескучная зима». 2009-2010 учебный год

_____________________________________________________________________________________________

Обучающий тур 
«Небылицы, небылицы переходят все границы…»
Сроки проведения: 25.12.2009 г. –17.01.2010 г. 

Приветствуем вас, дорогие друзья-участники олимпиады!
Спасибо всем за яркие, теплые визитки. Благодарим всех взрослых, кто помогал в оформлении wiki-страничек! Уверены, что выбранные талисманы не только смогут защитить вас от суровых зимних морозов, но и принесут удачу в предстоящих конкурсах. 
Настало время объявить обучающий тур по литературе. На этот раз наш конкурс будет посвящен малому жанру фольклора -  небылицам. После того как вы познакомитесь с этим жанром (Приложение 1), попробуйте выполнить задания и применить свои знания на практике, ответив на вопросы обучающего тура.

1. Прочтите следующие отрывки и определите, какие из них являются небылицами, а какие - скороговорками, считалками, загадками, пословицами. 

1. Жил высокий гражданин

Маленького роста… 

У него детишек нет, 

Только сын и дочка.

Сыну восемнадцать лет

В люлечке качается.

Дочке года полтора 

Замуж собирается.

2. Баю-бай, баю-бай, 

Ты, собаченька, не лай, 

Мою дочку не пугай! 

И в гудочек не гуди, 

До утра не разбуди! 

А приди к нам ночевать, 

В люльке Машеньку качать.

3. Из-за леса, из-за гор 

Едет дедушка Егор. 

Сам на лошадке, 

Жена на коровке, 

Дети на телятках, 

Внуки на козлятках.

4. Ехала деревня мимо мужика, 

Вдруг из-под собаки лают ворота. 

Выскочила палка с бабою в руке

И давай дубасить коня на мужике. 

Лошадь ела сало, а мужик — овес,

Лошадь села в сани, а мужик повез.
5 . На былинке пылинка, 

Пылинка на былинке.

На былинке пылинка, 

Пылинка на былинке.
6. Всю ночь летает, 

Мышей добывает, 

А станет светло, 

Спать ляжет в дупло.

7 . В чужом глазу сучок видит, а в своем и бревна не замечает.
8. Тара - бара, 

Домой пора 

Коров доить, 

Тебе водить.

9. Стучит-гремит по улице, 

Фома едет на курице, 

Тимошка на кошке 

По кривой дорожке.

10. По стене ползет утюг, 

Удивляется, фырчит 

Ну и пусть себе ползет – 

Ведь на крыше там гнездо, 

Утюжат оно полно! 

2. [image: image1]Посмотрите на эти картинки. Нам кажется, что художники здесь что-то перепутали. А что именно, предстоит ответить вам. Найдите все «несуразицы» и напишите нам о своих находках.
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3. Существует  много литературных героев, известных своими рассказами-небылицами. А  вы знаете таких  рассказчиков? Напишите их имена. Постарайтесь вспомнить как можно больше!
4. В стихотворении «Повар» О.Григорьева с главным героем приключилась неприятность:
Повар готовил обед,

А тут отключили свет.

Повар леща берет

И опускает в компот.

Бросает в котел поленья,

В печку кладет варенье,

Мешает суп кочережкой,

Угли бьет поварешкой.

Сахар сыплет в бульон,

И очень доволен он.

То-то был винегрет,

Когда починили свет!
Как вы думаете, является ли эта история небылицей? Почему?

5. Попробуйте определить, что «напутал» автор. А не смогли бы вы изменить (перефразировать) четверостишия так, чтоб всё оказалось правдой? 
Если спит медведь в берлоге — 

Значит, лето на пороге. 

У зелёной, у лисы

Хвост невиданной красы.
На кормушке во дворе

Много птичек в январе: 

Стриж, снегирь и воробей, 

Журавли и соловей.
Нам Незнайка рассказал,

Но, наверное, приврал:

«Долго гладил Саша волка,

Потому что волк в иголках».
«Утром солнышко встаёт, 

Рыбка песенки поёт», — 

Рассказал один рыбак. 

А бывает разве так?

До 17 января ОТЧЕТ о том, как проходило у вас в команде обсуждение заданий обучающего тура, поместите на странице «Обучающий тур ДООнк Нескучная зима 09-10» в ТолВики (о том, как это сделать, вы узнаете из инструкции, представленной на странице http://tgl.net.ru/wiki/index.php/Обучающий_тур_ДООнк_Нескучная_зима_09-10).
*Свои отчеты на странице в ТолВики вы можете проиллюстрировать фотографиями и рисунками (не более 2-х, общий объем файлов, содержащих фотографии или рисунки не должен превышать 150 кб, размер каждого изображения не более 300px × 200 px, см. справку Загрузка медиафайлов, http://www.tgl.net.ru/wiki/index.php/Загрузка_медиафайлов).

Внимание!

Блиц-конкурс рисунков «Рисуем всей семьей». 
Разнообразить длинные зимние праздники, сделать их веселыми можно, приняв участие в семейном конкурсе рисунков. Вместе с родителями вы можете придумать небылицу, в которой присутствует тема зимы, создать неповторимый совместный рисунок. 
До 24 января поместить рисунок на страницу «Рисуем всей семьей» в ТолВики. О том, как это сделать вы узнаете из инструкции, представленной на странице http://tgl.net.ru/wiki/index.php/Рисуем_всей_семьей_ДООнк0910) и приложения №2. 
В сопроводительном тексте к рисунку нужно назвать авторов (мам, пап, бабушек, дедушек, т.е. всех кто принимал участие в создании рисунка!) и описать, как шла работа над иллюстрацией, идентификационный номер команды, дать краткое описание изображенного сюжета. 
Каждый участник (семья) может представить только одну работу, количество участников от команды не ограничено. 
Особое внимание при оценке работ, представленных на конкурс, будет уделяться соблюдению авторами следующих требований: иллюстрация дана к «зимней» небылице; подпись к иллюстрации лаконична и точно отображает сюжет; рисунок соответствует подписи, дано описание вклада каждого члена семьи.

*По блиц - конкурсу рисунков «Рисуем всей семьей» определяется победитель среди отдельных участников, а команда получает дополнительные баллы за каждого участника.

Желаем вам успехов, дорогие участники! 
Надеемся, что обучающий тур пройдёт у вас весело и интересно!
Приложение №1
Материал для проведения обучающего тура
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Термин фольклор (folklore) можно перевести с английско​го как «мудрость народная». Такой перевод будет не только формально точным, но и верным по смыслу. Фольклор — это не просто сумма словесных, драматических и изобразитель​ных форм народного искусства. Это целостная система народ​ных знаний, особый национальный взгляд на мир. Также фольклор — народное творчество. Различают словесный, музыкальный и танцевальный фольклор. Другое значение слова фольклор — совокупность обычаев, обрядов, песен и других явлений народного быта. В народной культуре обычно слова связаны с музыкой, а музыка влечет за собой движение. 
Нас будет интересовать словесный фольклор. Обратим внимание на то, что произведения словесного фольклора всегда мелодичны, часто сопровождаются движениями (работой, например прядением пряжи) или танцами. 
В рамках олимпиады под фольклором договоримся понимать коллективное устное народное творчество. 
Малые жанры фольклора — это небольшие по размеру фольклорные произведения (колыбельные песни, пестушки, приговорки, скороговорки, загадки, считалки, небылицы). Конечно, в рамках одного обучающего тура невозможно охватить все малые жанры, поэтому мы остановимся на небылицах. 
Этот  малый жанр очень похож на сказку.  Но в отличие от небылицы сказка рассказывает о событиях, вымышленных по форме, но правдивых по содержанию. 

В небылице создается особая, совершенно неправдоподобная картина жизни — «обычные» герои совершают «необычные» для них действия, вымысел доведен до абсурда. Часто небылицы рассказываются от первого лица, чем подчеркивается комизм неправдоподобного повествования. Также комический эффект в небылице достигается путем наделения предметов и явлений несвойственными им признаками. Важной особенностью построения таких текстов является то, что эпизоды следуют друг за другом, не образуя законченного сюжета, где можно легко, без потери для смысла, убирать одни, добавлять другие. Зачастую у небылицы отсутствует финал, и нанизывание эпизодов теоретически может быть бесконечным.
 Необходимо заметить, что применительно к литературному жанру небылицы могут быть в стихотворной форме и в прозе, существовать как самостоятельные произведения, так и в составе сказок. Наиболее распространённые небылицы – это небылицы-перевёртыши (песенки или стишки, в которых реальные связи предметов и явлений нарочно смещены, нарушены или «перепутаны»). В центре такой небылицы - заведомо невозможная ситуация, за которой, однако, легко угадывается правильное положение вещей, ведь перевёртыш обыгрывает простейшие, хорошо знакомые явления. 

«Ехала деревня

Мимо мужика,

А из-под собаки

Лают ворота:

«Караул, деревня,

мужики горят!

Бабы сарафаном

Заливать хотят!»

Я схватил дубинку, 

Разрубил топор, 

И по нашей кошке 

Пробежал забор» 

Немного истории. Основателями этого веселого жанра на Руси были, конечно же, скоморохи – удачливые на всякое смешное слово и песню сказители, которые играли по городам и весям, праздникам и ярмаркам на свирелях и гудках, таких специальных трехструнных древнерусских скрипках, поэтому небылицы в народе прозывали также и «погудками». Рассказывали они, как «сер медведь по небу летит, ушками да лапками помахивает, как и черным хвостом да принаправливает»! А еще про щуку из Белого озера на сто пудов или про то, как чашка с ложкой по синю морю плавали! Не было конца и края фантазии русского сказителя. Всякое дело обращал он в песню, что угодно мог он просмеять и прославить. Но со временем жанр небылиц перешел в удел малых ребят, решая задачу  весело учить различать действительное и фантастическое, развивать воображение. 
Подробно исследовал и изучал народные небылицы Корней Иванович Чуковский. Именно он ввёл термин "перевёртыш" и охарактеризовал его как метод обратной координации вещей: наделение предмета А функциями предмета Б и наоборот: 
Свинки замяукали:

Мяу! мяу!

Кошечки захрюкали:

Хрю! хрю! хрю!
Если попробовать систематизировать небылицы-перевертыши согласно К.Чуковскому, то можно получить следующие группы или виды перевёртышей:
Перевертыши большого и малого, где малому приписываются качества большого и наоборот:
«Комарище садился на дубище,

Дуб под ним зашатался,

Комар весьма испугался».
Если в стихах обнаруживается, что кто-то обжегся холодной похлебкой, или знойным летом дети скользят на коньках по льду реки или пруда, - это перевертыши холодного и горячего.
Часто в небылицах можно наблюдать перевертыш еды, где «перепутана» съедобность и несъедобность вещей:

«Дам кусок молока

И кувшин пирога».
Существуют также перевертыши одежды:  «Лыко мужиком подпоясано» или «Мужик подпоясан топорищем». 
Перевертыши явлений природы и перевёртыши действующих лиц:
«Дым столбом валил в трубу,

Месяц с неба выл на пса,

Птицы пугало пугали,

Ела кошку колбаса.

Шалопаев били стекла,

Пыль пошла - вода промокла,

Тень отбрасывала шест….».
Встречаются также перевертыши ездока и коня, - это когда конь скачет верхом на ездоке или ездок скачет не на коне, а на баране, корове, быке, козе, теленке, собаке, курице, кошке и т.д.  и перевертыши телесных недостатков: 

 «А слепой-то подсматривал, 
А глухой-то подслушивал, 
Безъязыкий "караул" закричал, 
А безногий побежал».
Таким образом, можно увидеть, что во всех этих «путаницах» соблюдается, в сущности, идеальный порядок. 

Необходимо добавить, что небылицы не всегда являются «перевёртышами» и встречаются не только в народном творчестве. Многие известные поэты и писатели используют в своих произведениях этот веселый жанр: К.Чуковский, С.Маршак, Д. Хармс, Г. Сапгир, Э. Успенский, Н. Носов, М. Горький. Наиболее образно небылицы представили  художники-мультипликаторы (вспомните «Пластилиновую ворону», «Ух, ты! Говорящая рыба!», «Ехал Ваня на коне»). Часто этот жанр представляют  художники.
Несмотря на всё разнообразие жанра небылицы, можно выделить некоторые закономерности:
· Представлены  в стихах,  в прозе, в картинах.

· Всё привычное нарушено, герои совершают  необычные действия.

· Иногда можно выделить три части: зачин, основную часть (небывалую) и выход. Зачин и выход это как бы «мостики», которые небылица перебрасывает от действительности к фантастической картине жизни.

· Каждое предложение словно выделяет новую картинку.  

· Часто используется повтор слов.

В художественной форме жанра:

· Задача жанра – весело учить различать действительность и фантазию, развивать воображение. 

· Картина жизни – необычная, небывалая. 

· Построение картины жизни – зачин, основная часть, выход (в полном варианте). Предложение – одинаковое построение предложений, повтор слов. 

· Слова – называющие действия, соединение героя с необычным для него действием. Звуковой рисунок – без особенностей. 

· Ритмический рисунок – стихотворный. 

· Рифма – звукоритмический повтор, соединение двух предыдущих уровней: ритма и звука.

Приложение №2

Право выбора способа иллюстрации небылицы остается за вами!

· Можно нарисовать картинки карандашами или красками, но, чтобы принять участие в блиц-конкурсе рисунков «Рисуем всей семьей» нужно будет сканировать их изображение. Затем загрузить файл с изображением в ТолВики и прописать ссылку на него со страницы конкурса (см. справку ТолВики на странице http://tgl.net.ru/wiki/index.php/Загрузка_медиафайлов и на странице блиц-конкурса). 

· Можно нарисовать иллюстрации, используя графические редакторы (например, Paint, Gimp или Photoshop) и затем также загрузить файл с изображением в ТолВики и прописать ссылку на него со страницы конкурса (см. справку ТолВики на странице http://tgl.net.ru/wiki/index.php/Загрузка_медиафайлов и на странице блиц-конкурса). 

· А быть может вам будет интересно освоить не сложный web-редактор создания комиксов, которыми вы  проиллюстрируете свою небылицу? Если вы решили освоить новый интересный сервис и создать иллюстрацию к своей небылице с помощью web-редактора комиксов воспользуйтесь представленной ниже инструкцией.

Справка. Комикс (англ.Comic – смешной) - серия рисунков с короткими текстами, которые образуют единое повествование. Различают юмористические, приключенческие, фантастические, исторические и прочие комиксы. 


Где и как сделать комикс? 

Сервис TOONDOO  позволяет пользователям создавать комиксы на основе четырёх сотен готовых персонажей, предложенных в коллекции сервиса, или использовать собственные изображения, добавлять «речевые облачка», вставлять готовые комиксы в блоги или на сайты, отправлять их по электронной почте и так далее. 

Создаем комиксы Toondoo. 

1. Регистрация на сайте http://www.toondoo.com/ 

· Нажмите REGISTER в правом верхнем углу страницы. 

· В открывшейся форме заполните поля: USERNAME (ваш логин), PASSWORD (пароль) и E-mail (электронный адрес). 

· Затем войдите в программу, указав свои регистрационные данные (ссылка Login в правом верхнем углу). 

2. Выбор шаблона комикса 

· Нажмите на Toondoo maker в правом верхнем углу (сделай свой комикс CREATE YOUR OWN COMICS) 

· Выберите подходящий шаблон (количество и размер страничек) для вашего комикса. 

3. Создание комикса 

Используя верхнее меню, вы можете выбрать, перетащив изображение на свой слайд: 

· различных персонажей комикса (Characters) 

· фоны (Backgrounds) 

· различные объекты (Props) 

· текст (Texts). Обратите внимание, что русский текст вы сможете использовать, выбрав в этом меню вариант Иностранный текст (Foreign text) 

· известные персонажи и объекты (Brushmen) 

· тематические объекты (Special) – новогодние, волшебные, манга 

· рисунки из коллекции изображений, сгруппированных по темам (Open clipart) 

· рисунки или фотографии вашей собственной галереи, в которую можно загружать изображения (My galleries) 

Нижнее меню используется для редактирования объектов комикса 

· Инструменты первой вкладки (tools) используются для уменьшения или увеличения размера объекта, дублирования (клонирования) объекта. Также вы можете отразить, повернуть, передвинуть на передний или задний план или удалить любой объект. 

У персонажа вы можете изменить эмоции, положение тела или цвет. 

· Используя следующую вкладку нижнего меню (DoodleR) вы можете самостоятельно нарисовать что-то в комиксе, выбрав цвет, размер кисти и т.д. 

· Используя вкладку Traitr вы можете создавать своих собственных героев, используя принцип фоторобота. Чтобы сохранить созданного персонажа в своей галерее, дайте ему имя и нажмите сохранить (save) в нижней части окна. 

· Следующая вкладка Imaginer позволяет загружать изображения в вашу галерею с вашего компьютера или из Интернета. Выбирайте команду Load in editor. 

4. Сохранение комикса 

· Для сохранения комикса выберите в главном меню (слева вверху) команду Save. 

· В открывшемся окне укажите название комикса (title), можете добавить описание (description) и ключевые слова - теги (tags). Выберите русский язык (Language – Russian) 

· Нажмите на Publish для публикации вашего комикса в Интернете (вы можете выбирать уровень доступа к вашему комиксу. Для того чтобы комикс могли увидеть все – оставьте метку возле Publish to the World). 

· Далее в открывшемся окне выберите Go to Page, чтобы перейти из режима редактирования на страницу вашего комикса. 

Теперь вы видите свой готовый комикс, который могут увидеть, прокомментировать и оценить другие! 

А вы сами можете теперь распечатать свой комикс, отправить его друзьям, опубликовать на сайте или в блоге и т.д. 

Под картинкой комикса есть специальные инструменты для этого (пояснения ниже идут в порядке очередности расположения инструментов): 







1. Посмотреть коды для публикации на сайте в Flash (верхний код) и в блоге (нижний код). 

2. Отправить комикс по электронной почте 

3. Отправить комикс в Twitter 

4. Опубликовать комикс в Facebook 

5. Распечатать комикс 

6. Сохранить комикс в своем компьютере. 

А если вы нарисовали много комиксов и хотите создать целую книгу - выберите Bookmaker на главной странице программы и загрузите в предложенную книгу свои комиксы. 

· Например: КНИГА КОМИКСОВ 

Создаем ссылку на свой комикс 

Разместите на странице http://tgl.net.ru/wiki/index.php/Рисуем_всей_семьей_ДООнк0910, в разделе команды внешнюю ссылку на созданный вами комикс (иллюстрацию к небылице). Для этого нужно выполнить следующие действия: 

· Нажать на ссылку [править] в разделе с названием команды. 

· Вставить внешнюю ссылку на страницу комикса (для этого скопируйте адрес из адресной строки страницы комикса Toondoo и вставьте его на страницу, затем через пробел напишите название комикса,  идентификационный номер команды  и фамилию (ребенка), выделите всю запись начиная с адреса и нажмите кнопку "Внешняя ссылка" (например, О проекте IDm0001 Иванов Петя). 

· Нажать Записать страницу. 

· Если название комикса будет красного цвета, значит, вы сделали что-то не правильно. Проверьте себя, внесите исправления и повторите попытку. 


Не забывайте представляться при работе в ТолВики. Для этого: 

· В правом верхнем углу экрана выбрать ссылку Представиться системе. 

· В окнах "Ваше имя участника" и "Ваш пароль" ввести логин и пароль, выбранные при регистрации. 

· Щелкнуть по кнопке "Представиться системе". 

Внимание! Независимо от выбранного вами способа и вида создания иллюстраций ВСЕМ участникам, пожелавшим принять участие в конкурсе рисунков нужно разместить свои работы в ТолВики (о том, как это сделать вы узнаете из инструкции, представленной на странице http://tgl.net.ru/wiki/index.php/Рисуем_всей_семьей_ДООнк089). 
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