КОНКУРС «ВСЕ РАБОТЫ ХОРОШИ, ВЫБИРАЙ НА ВКУС»

Цели:

1) способствовать формированию готовности учащихся к совершению адекватного выбора профессий;

2) помочь родителям найти взаимопонимание с детьми в выборе профессионального маршрута;

3) содействовать развитию сотрудничества детей и взрослых.
Участники: учащиеся10 класса, их родители, классный руководитель, психолог.

Подготовительная работа.

1. Психолог проводит тестирование учащихся по дифференциально-диагностическому опроснику Е.А. Климова.
2. В классе согласно результатам тестирования формируются три команды для участия в конкурсе: команда профессий «человек - природа»; команда профессий «человек - техника»; команда профессий «человек – человек» (смотри приложение 1, 2).
3.  Классный руководитель совместно с родительским комитетом приглашает принять участие в конкурсе родителей учащихся.
4. Выбирается жюри (по одному представителю от родителей и от учащихся, психолог).
5. Актив класса с помощью классного руководителя составляет конкурсные задания и сценарий, готовит оборудование и материалы для проведения конкурса.
6. Участники конкурса получают домашнее задание:
1) придумать название команде и разработать символику;

2) подготовить рассказ в творческой форме о профессиях своей группы и об образовательных учреждениях города, где можно получить эти профессии;

3) подготовить информацию с фактами биографии знаменитого человека, выделив те качества, которые обеспечили его успех.

7. Родительский комитет готовит призы участникам конкурса.

Оформление, оборудование, инвентарь:

1) столы и стулья для работы трех команд и жюри;

2) на классной доске написано название конкурса и цитата:
3) оценочные листы для членов жюри; листы с именами приглашенных для второго задания;

4) карточки с профессиональной терминологией различных специальностей;

5)  мультивидеопроектор.

Сам решай. Никто не мешает.

И совета никто не дает.

Это так тебя возвышает,

Словно скрипка в небе поет.

                                           Б. Слуцкий

Ход конкурса.

Под музыку девятиклассники и родители занимают свои рабочие места. Классный руководитель, открывая конкурс, говорит о значимости темы, которой он посвящен, объясняет порядок его проведения, представляет жюри и состав команд.

Каждая команда по очереди называет свое имя и объясняет символику.

Первое задание «Разминка». Команды по очереди называют специальности своей группы профессий. Кто больше назовет.

Второе задание «Отгадай профессию». Команды получают листы бумаги, на которых написаны имена прилагательные, характеризующие какую-либо профессию. Необходимо за 1 минуту угадать, что это за профессия.

Третье задание «Домашнее». Команды в течение 3-5 минут представляют творческий рассказ о своей группе профессий и своих профессиональных намерениях.

Четвертое задание «Имитация». Участники команды изображают вместе с помощью жестов и звуков особенности какой-нибудь профессии или предмета, олицетворяющего эту профессию. Отводится 3 минуты  для подготовки.

Пятое задание «Знаменитости». Команды с помощью заранее подготовленной информации составляют в течение 3-х минут коллективный рассказ об одной из знаменитостей – представителе профессии своей группы, делая акцент на качества, которые обеспечили успех этого человека. Время выступления – 2 минуты.

Шестое задание «С Днем рождения». В течение 5 минут команды сочиняют текст поздравительной телеграммы друг другу, используя профессиональную терминологию какой-либо специальности (каждой команде достается одна специальность), а затем по очереди зачитывают свои тексты.

Седьмое задание «Любители кино». Командам дается название какого-либо фильма. За 1 минуту необходимо перечислить все профессии, встречающиеся в этом фильме. Кто больше перечислит.

Жюри подводит итоги конкурса и награждает представителей команд за победу и за участие.
Приложение 1
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Название профессии

[image: image2.wmf]_____________________

Почему она

мне нравится?

______________

______________

______________

______________

[image: image3.wmf]
Какую пользу 

она приносит людям?

________________

________________

________________

________________

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 





Мои планы и мечты



Ярмарка профессий « Мир профессий».
Участники: учащиеся 10-го класса, классный руководитель.

Цель: содействовать успешному профессиональному самоопределению старшеклассников.
Ход ярмарки

1. Вступительное слово классного руководителя, который обращает внимание учащихся на то, что десятый класс – время профессионального самоопределения. Затем предлагает поработать с тестом «Профессиональный тип личности» и определить свои склонности к той или иной профессии.

2. «Профессии будущего». Классный руководитель просит учащихся, объединенных в группы, посмотреть предложенную справочную литературу и придумать профессию будущего, а затем описать ее в соответствии со следующим алгоритмом:

· история профессии,

· медицинские показания к профессиональной пригодности,

· требования к индивидуальным особенностям специалиста.

3. «Реклама профессии». Учащиеся в творческой форме рекламируют придуманную профессию будущего.

4. «Резюме». Классный руководитель предлагает десятиклассникам ситуацию, по которой они хотят найти работу  и им необходимо написать свое резюме по образцу.


К желанной цели тебя приведет не столько мечта, сколько разум и труд.

Сюжетно-ролевая  игра «Профи»
Нам с детства хочется летать, 

      И в счастье верить, и мечтать…

                Но в жизни есть и взлеты и паденья,

                       Прозренья мудрые и тяжкие сомненья.

                                              Высоты духа вместе одолеем:

          В себя поверить мы сумеем!

Участники: учащиеся 9-го класса, классный руководитель, учащиеся 10-го класса.

Цель: создать условия для обучения девятиклассников навыкам самоопределения, самореализации и саморефлексии.

Ход игры

1. Вступительное слово классного руководителя, который вводит учащихся в мир сюжетно-ролевой игры: девятиклассники являются сотрудниками двух конкурирующих фирм, десятиклассники – потенциальными покупателями.

2. «Выбор профессии». Девятиклассники выбирают профессию в соответствии с требованиями к индивидуальным особенностям специалиста из предложенного списка: пиар–менеджер (специалист по связям с общественностью), бренд–менеджер (специалист по «раскрутке» торговой марки), мерчендайзер (специалист, непосредственно рекламирующий товар, налаживающий отношения с потенциальными клиентами),  промоутер (специалист, предлагающий определенный товар), дизайнер.
3. «Задание для фирмы». Классный руководитель говорит учащимся, что их фирмы производят товар под названием «радитайнер». Используя возможности своих специалистов, фирма должна разработать дизайн изделия, провести пиар–акцию по рекламе товара, найти потенциальных покупателей и добиться того, чтобы товар был куплен.
4. Рефлексия. Классный руководитель и учащиеся подводят итоги игры.

   


 


В будущем я хочу…




















В ближайшее время…























Что я должен уметь?


___________________________________________________________________________








Я хотел бы узнать…








