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Памятка для педагогов:
Игра рассчитана на детей старшего дошкольного возраста.

Работа строится по следующим двум основным направлениям:

1.Собственно-игровая деятельность детей – историческая игра «Путешествие в прошлое»

Формы проведения:

- организованная игра (совместная с педагогом).

Цель. Совершенствование «техники» игры и расширение ориентировки детей в социальной жизни;

- свободная игровая деятельность детей.

Цель. Формирование активной позиции ребёнка в игре, реализация сферы его собственных интересов.

2. Работа по обогащению игровой деятельности детей.

Формы проведения:

- познавательные занятия с определённым историческим содержанием.

Цель. Знакомство детей в игровой форме с новыми историческими понятиями, необходимыми для развития сюжетной линии игры «Путешествие в прошлое».

- тематические исторические игры

Цель. Расширение границ изображаемого в игре «Путешествие в прошлое» через проигрывание ситуаций по определённым (тематическим) сюжетам. 

   Каждая из форм проведения исторической игры ставит перед педагогом определённые цели и задачи.
   В организованной (совместной с взрослым) игре педагог:
1. Даёт образцы социального поведения, решения социальных проблем, вхождения в роль (что делать, как делать), развития ролевых взаимоотношений (как вступать, с кем, что говорить – образцы ролевых диалогов); использует игровую атрибутику и предметы – заместители, способы организации игровой среды;

2. Принимает при вхождении в игру подчинённую роль, выходит из позиции взрослого и опускается на уровень ребёнка, что создаёт ситуацию доверия детей и побуждает их к активности.

   В свободной самостоятельной игре педагог:

1. Создаёт эмоционально благоприятные условия для её проведения;

2. Удерживает позицию невмешательства в детскую игру: отсутствие прямого руководства, вербальных и невербальных оценок, отказ от роли советчика;

3. Предоставляет ребёнку свободу выбора места игры и способов его организации, сюжета, атрибутов, партнёров по игре, игровых действий, соответствующих его интересам;

4. Признаёт право ребёнка на отказ от игры;

5. Проявляет уважительное отношение к играющим детям.

6. Организует наблюдение за игрой детей и фиксирует цели,  над которыми необходимо работать с последующим планированием.

Игровые задачи, направленные на развитие определённых форм активности 

ребёнка.

1. Социальная активность:

– содержанием игровой деятельности становятся социальные отношения, что выводит сюжетную линию на новый уровень развития;

– воспроизведение в игре деятельности взрослых.       

- формирование потребности в умении общаться и взаимодействовать с другими людьми (развитие коммуникативных навыков);

- овладение нормами и правилами социального поведения, определёнными умениями и навыками;

- эмоциональное вживание в незнакомый социальный мир.

2. Личностная активность:

- возможность осуществлять свободу выбора, поиска и принятия решений;

- нахождение в игре каждым ребёнком области проявления себя (где я успешен и значим).

3. Творческая активность:

- выдвижение собственных творческих идей;

- создание новой пространственной и предметной среды по ходу игры;

- придумывание разнообразных сюжетов игры, игровых действий, правил, оригинальных замыслов;

- использование в игре нетрадиционного материала. 

Классификация исторических игр.

1. Исторические сюжетно – ролевые (творческие) игры.

- игры на бытовые темы;

- с произвольной тематикой;

- строительные игры;

- театрализованные игры;

- игры – забавы;

- развлечения.

2. Игры с правилами. Дидактические игры.

- игры с предметами и игрушками;

- словесные дидактические;

- бессюжетные;

- с элементами спорта.

Структурные элементы исторической игры.

- Сюжет (тема) игры – это, та сфера действительности, которая отражается в игре.

- Содержание  - это то, что конкретно отражается в игре.

- Игровая (воображаемая, мнимая) ситуация – совокупность обстоятельств игры, не  существующих реально, а  создаваемых воображением.

- Замысел – план действий, задуманный  играющими.

- Роль – это образ существа (человека, животного) или предмета, который ребенок            изображает в игре.

- Ролевое  (игровое) действие – это деятельность ребенка в роли. Определенная комбинация, последовательность ролевых действий характеризуют ролевое поведение в игре. 

- Ролевое (игровое) взаимодействие предполагает осуществление взаимоотношений с партнером ( партнерами) по игре, диктуемых ролью, так как ребенок, взявший на себя какую – либо роль, должен принимать во внимание и роль своего партнера по игре. Координируя с ним свои действия.

- Правила – это порядок, предписание действий в игре.

Стадии исторической игры.

- Ознакомительная игра.

- Отобразительная игра.

- Сюжетно-отобразительная игра, сюжетно-ролевая игра.

- Игра-драматизация.

Приемы, активизирующие игровую деятельность.

1.Педагог выступает как:

– образец ролевого поведения, когда он вступает в ролевое взаимодействие с другими участниками игры;

- образец ролевых диалогов, с помощью которых он стимулирует потребность в общении между детьми;

- образец вхождения в роль: с опорой на атрибуты (изменение внешнего облика); обживание роли (смена походки, мимики, жестов); открытие круга интересов общения (роль наполняется личностными чертами характера, поведения);

- образец использования игровой среды.

2. Введение в игру разнообразных событий (в том числе и происшествий).

3. Введение правил в игру.

Данный приём направлен на формирование социальной адаптивности детей.

4. Внесение новых предметов для игры.

5. Создание проблемных ситуаций.

