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В настоящее время возникает проблема того, что Федеральный государственный стандарт поставил в качестве одного из приоритетных формирующих результатов – познавательную деятельность, однако механизмы активизации познавательной деятельности у младших школьников с помощью игр разработаны в недостаточной степени.
Под активизацией учебно-познавательной деятельности понимают повышение уровня осознанного познания объективно-реальных закономерностей в процессе учебы. Основная цель работы учителя по активизации познавательной деятельности учеников заключается в развитии их творческих способностей. Из психологии известно, что способности человека, в том числе и учеников, развиваются в процессе деятельности. Средством развития познавательных способностей учеников является умелое применение таких методов и приемов, которые обеспечивают высокую активность учеников в учебном познании. [3]
Проблема активизации познавательной деятельности возникла давно и до сегодняшних дней является одной из самых актуальных. Уровень познавательной деятельности школьника определяет эффективность решения обучающей, развивающей и воспитывающей задач обучения. [2]
Значение окружающего мира состоит также в том, что в ходе его изучения школьники овладевают основами практико-ориентированных знаний о человеке, природе и обществе, учатся осмысливать причинно-следственные связи в окружающем мире, в том числе на многообразном материале природы и культуры родного края. [4]
Значение игры невозможно исчерпать и оценить раз​влекательно-рекреативными возможностями. В том и со​стоит ее феномен, что, являясь развлечением; отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, в тера​пию, в модель типа человеческих отношений и проявле​ний в труде.
Игру как метод обучения, передачи опыта старших по​колений младшим люди использовали ещё с древности. [1]
Для того, чтобы определить уровни и показатели  на уроках окружающего мира   необходимо определить методы, позволяющие выявить этот уровень. Одним из методов было исследование, которое проводилось в 2019 году в МБУ «Школа №31» г.о. Тольятти, в естественных условиях в процессе осуществления учебно-воспитательного процесса.

На основе результатов наблюдения и диагностирования, выявлен средний показатель уровня активизации познавательной деятельности у младших школьников на уроках окружающего мира (см. Таблица 1)

	Таблица 1 - Средний показатель активизации познавательной деятельности у младших школьников на уроках окружающего мира

Уровни
	Наблюдение
	Анкетирование
	Тестирование
	Среднее значение

	
	%

	Высокий
	31%
	32%
	43%
	35%

	Средний
	44%
	29%
	30%
	34%

	Низкий
	25%
	39%
	27%
	31%
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Средний показатель активизации познавательной деятельности у младших школьников на уроках окружающего мира представлен на рисунке 1:

Рис. 1 – Средний показатель активизации познавательной деятельности у младших школьников на уроках окружающего мира

Таким образом, результаты наблюдения, анкетирования и тестирования выявили, что высокий и средний уровне активизации познавательной деятельности у 69% учащихся класса, а на низком – 31% учащихся. Следовательно, необходима специальная работа по активизации познавательной деятельности у младших школьников на уроках окружающего мира. 

На основе полученных результатов было осуществлено проектирование комплекса игр по окружающему миру, с целью активизации познавательной деятельности у младших школьников. 
1. Игра «Собери картинку»

Оборудование: Разрезные картинки «Времена года».
Заранее подготавливаются загадки на тему «Времена года».

Учитель загадывает загадку, дети, отгадав её, самостоятельно находят картинку с соответствующим временем года и собирают её. Разрезные картинки, как и загадки можно менять. Они могут быть как о явлениях природы, так и о её объектах.

2. Игра «Посади птичку в гнездышко»

Учитель показывает слайдовую презентацию «Гнёзда птиц», на которой изображены птицы с подробным описанием их гнезд. Учащиеся внимательно смотрят презентацию, затем им предлагается выбрать любую птицу по её названию и посадить её в своё гнёздышко, при этом назвать цифру подходящего гнезда для птицы и дать ему описание.

3. Игра «Эти разные цветы»
Оборудование: У детей карточки с изображением комнатных цветов и цветов дикорастущих, а также два полотна с буквами «Д» и «К».

Карточки раздаются заранее. После рассказа учителя детям предлагается распределить цветы на комнатные и дикорастущие. Потом ученики называют цветы, которые они отнесли к комнатным и дикорастущим. Можно на доске прикрепить такие же буквы, и дети по очереди будут выходить, и прикреплять по одной карточки под нужной буквой.
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